Belgien bfr 86,- -

Danemark dkr 16,- - Italien Lit4.200 - Luxemburg Ifr 86,- - Niederlande hfl 4,70 - Osterreich 65 29,- - Schweiz sfr 3,90
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DATENBANK
Wertungen und
Erscheinungstermine
zu 250 Spielen

GAME BOY
Jetzt mit Tests
und Infos fiir
den Game Boy

TIPS & TRICKS

Ab sofort mit Tips
Serien fiir PlaySt
und Nintendo 64

ation

- Griechenland DR 750,- - Spanien Pta 360,-

TOP 100

Neue Serie: Die besten
PlayStation-Spiele
aller Zeiten



Gerissen, gemein und geschifistiichtig ,
Person mubt Du Dein Revier verteidigen und Strafle fur Strof i ~
haben mindestens genauso fiese Tricks drauf wie Du selbst. Also, pack Deinen Gesgenkusten und verteidige Deine Ehre!

Features: = fiinf verschiedene Stidte (Hicktown, Desert Springs, Detroit, New York, Chicago)
e 50 mafiomiifiige Missionen ~ «= viele verriickte Charaktere = Multiplayer-Modus fiir bis zu 4 Gangster

Erweise Deiner ,Familie” Respekt, bevor Dich Betonkldize an den Fiflen daran hindern.

Vertrieb Schweiz published and distributed by

Vertrieb Osterreich

DYNAMIC
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www.streetwars.com
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PlayStation-Spiele S B \WWE Attitude

Tomb Raider IV: Die
Entwickler im Interview PC/PS

A Bug’s Live

F-1 World Grand Prix
R-Type DX

Top Gear Rally

61 PeEnnspiele +
simulationen

PC
DC
PC

Autobahn Raser 2
Buggy Heat

Fly!

Lego Racers

Nascar Road Racing 2000
Re-Volt

Ridge Racer 64
Supercross 2000

PC
PC
NE4

Action Man N4

Armorines
Air Force Delta

S U LEH ERY

Animaniacs
UENBSPIEIE
AnstoB3 3

Chroniken des
schwarzen Mondes

Dark Reign 2

R 5 Die Si_edlt_er 3 - das
sl Geheimnis der Amazonen PC

SEeEARTEu Warhammer 40.000 Rites  PC

R t
ugrats % Worms Armageddon NE4/PS
Shadow Man W& 8

Soul Calibur W& ‘FPMP"‘F;! fq ) __ =)

Donkey Kong 64
Drakan W
Flying Dragon
Frame Gride W'
Hugo XL

PC

PC
PC

Street Fighter Zero 3
Syphon Filter W '

37 adventure ]

Darkstone

SP

A Bug's Live .G
Action Man

Air Force Delta
Animaniacs

Anstol3 3

Armorines

Autobahn Raser 2
Buggy Heat

Chroniken des
schwarzen Mondes

Dark Reign 2
Darkstone
Die Siedler 3 - das

Donkey Kong 64
PIENET]
F-1 World Grand Prix

Flying Dragon
Frame Gride

Lego Racers

Microsoft FuBBball
International 2000

Nascar Road Racing 2000 .
Quest fo Glory 5 '
Rayman 2 B
Resident Evil 64 . ... .. o,
Revenant )
Ridge Racer™gas;
R-TypefDX . . |

Rugra S
Shadow™Man . &
Shadowgate 64

Soul Calibur

Star Ocean .. .
Street Fighter Z
Supercross 2000. ...
Syphon Filter
System Shock 2 . ...
Tomb Raider IV

.| Top Gear Rally
. 'mwir'?bﬂamme.r-ﬁ.ﬂ.OOO Rites

Worm

Revenant
Shadowgate 64
Star Ocean

System Shock 2 W
Quest for Glory 5

\J‘Urgstle-rﬁamé 2000

[WwF Attitgde
£ B 1

Geheimnis der Amazonen . .. . 0W

Microsoft FuBball
nternational 2000

nn haben wir schon ei
jetzt endlich kénnen
Test zu dem diisteren
on Acclaim préasentieren.



START DER
SPIELESAISON

Hallo liebe Leser,

wenn man einen Blick auf die aktuel-
len Release(= Erschei-
nungs)-Listen wirft, wird
eines deutlich: Die Spiele-
saison geht endlich wie-
der los! Dies bedeutet,
daB lhr in der Games and
More in den nédchsten
Wochen wieder mehr
Tests, Infos und Tips fin-
den werdet, als es auf-
grund des Sommerlochs zuletzt der
Fall war. Insbesondere angesichts des fiir 23. September ge-
planten Starts der Sega Dreamcast-Konsole diirfte es so
manchem Hightech-Fan schon in den Fingern jucken. Ein
ausfiihrliches Special rechtzeitig zum Start haben wir natiir-
lich in Vorbereitung. In der Zwischenzeit werden wir euch
mit den ultimativen Bestenlisten fiir PlayStation-, Nintendo

64- und PC-Spiele versorgen! Zum SchluB3 noch eine erfreuli- ABug'slife 4 15/99  Jump&Run 71%
che Nachricht: Der Umfang der Games and More betrégt ab - é}g; _‘T’Q;f,}f."gg‘m“ Lt ?:;;f:" g
sofort 92 Seiten bei unverdndertem Preis! Viel SpaBB beim California Speed 10/99  Rennspiel 72%
2 Castlevania 10/99 Jump&Run 83%
Schmokern! . Charlie Blljast's Territory } 2@3 Een spiel ;;22
= Command & Conquer 64 trategie
J,/auo Hans Ipplsch Duke Nl;léem: Z;ro Hour ]'#gg J';u:tion I gg%
F-1 World Grand Prix 2 ennspie
Cheltacaltady FIFA 99 9/99  FuBball 90%
- ~ Fighting Force 64 15/99  Action 62%
- ! : Goemon 2 9/99  Jump&Run 86%
- - KE[I:I'I Griffey Jr.'s Slugfest :g;gg iport l;g::
ol oY o= Lode Runner ction
5 -+ ’.'.l l[l' IMPORT'STEMPEL Mario Golf e ]g;gg gou | g;x
Y e g : . ¥ Monster Truck Madness ennspiel
Je lo ) Tests zu Spielen, die (noch) nicht NBA Pro 99 12/99  Basketball 7%
ot in Deutschland erhaltlich sind, N|-|kL Pro 99 13;33 gishl?cke)lv ;gg
i b Pokemon Snaj enkspie
erhalten diesen Stempe' Pokemon Stadium 14/99  Action 88%
SYSTEM-BUTTONS Shadowgate 64 12199  Adventure 82%
q Jiad SnowbSpe%der 14!93 Snowgoargjng ;‘0&
Jede Newsmeldung und jeder Snowboard Kids 2 10/9 Snowboarding
: : Star Wars Episode |: Racer 12/99  Rennspiel 87%
Test wird mit derl sogenannten St - 789 Action 28%
»System-Buttons” versehen, flr Vigilante 8 grsg Action asx
i i ili i int. Virtual Pool 64 19 Sport 82
die das Jewemge SpIEl erscheint World Driver Championship 17/99  Rennspiel 89%

BLITZ

Neuigkeiten, die uns in . @
letzter Minute ;

Q% PlayStation
@ PC

g# ) Nintendo 64 erreichen
und trotz-
5¢y  Dreamcast dem noch
Ens Her? ;ol-
en, erfahrt Actua Ice Hockey 2 18/99  Eishockey 59%
Game Boy Ihr in unse- Aironauts 18/99  Arcade 1%
; rem Blitz- Anna Kournikova's Smash Court Tennis 14199 . Tenni;l = g;x
= Color Game Boy button. QltjteacEI?? t?'le Saucerman :gigg iﬂmgaaﬂﬁ 65%
Bloody Roar 2 11/99  Beat'em Up 88%
Bomberman 18/99  Geschicklichkeit 78%
: Bomberman Fantasy Race 18/99  Rennspiel 55%
BEWE RTUNG KASTEN S — Bundesliga s:a;szzooo :g;gg fuﬂba&L gg%
) i Bugs Bunny auf Zeitreise ump&Run
B d t Spiele rftreinat oS spieispass 99"/'I C;gtrolliﬂogda Superbike :g:gg ?’lntt‘:‘rradrennspiel ;gx
esonaers gute 'i," l Chocobo Racing un-Racer
i = ¥ Croc 2 15/99  Jump&Run 70%
Wei:(tunr? H:on r&]lﬂ%EStEﬂ?tS5GPrO .’-'(i 5. ..1 Y ; Darkstalkers 3 11/99  Beat'em Up 79%
2801, Bfnalien dastipyellile S i Spieletitel Das Grab des Pharao 16/99  Adventure 65%
mes-and-More-Hit-Gutesiegel. .2l _ [ | Diver's Dream SN Action-Aaventixe o
Hersteller: ............. Sir-Tech/TopWare ' Driver 12/99  Rennspie
: . . .Erhaltlich B Evil Zone 15/99  Beat'em Up 77%
Was uns am Spiel begonders ge- ca. DM 90, f A. G-Police 2 18/99  Action 88%
fallen hat, seht Ihr hier. .., e R R L GTA London 1969 12/99  Action 88%
See., : b . Hugo 2 : %;gg ?ction ggx
: - - | Kagero Deception 2 trategie
Sollte ein System-Kdrzel kom- B L e valle il . Leggacy of Kain: Soul Reaver 15/99  Action-Adventure 92%
plett eingerahmt sein, dann be- %5 " Mischung der Elemente 2 Legend of Kartia 16/99  Strategie 771%
deutet dies, daB das Spiel auf ¢ wisim und Rollenspiel . NBA Pro 99 13/99  Basketball 72%
di System getestet wurde. s e Need for Speed 4 10/99  Rennspiel 89%
lesem System g urae.- Fliissige Animationen fehlen, . Omega Boost 15/99 Action 80%
; :gmm&swid wohl % Plane Craz 15/99  Flugsimulation 80%
Ein griner Rahmen besagt, daB _.* ER* | Gomesznachoeleiert ©  Bf © Point Blank 2 18/99  Action 74%
das Spiel fir dieses System o A 12 Puma Street Soccer 13/99  FuBball 70%
eben?alls erhéltlich igt (und o ‘A't-r* S [ b . b 1899 Flugeimul 70%
e § el : 48 B R/C-Stuntcopter ugsimulation
i AT her' . 8 il - Silent Hill 15/99 Ac:?on-ndvemure 93%
ereits getestet wurde). .
.o neg noch s . Speed Freaks 18/99  Rennspiel 85%
: . il i nicht Sound: 82% :" o Street Fighter Alpha 3 10/99  Beat'em Up 78%
Ein roter Rahmen bedeutet,’da3 & ~ |geprift | wff « Triple Play 2000 11/99  Baseball 85%
das jeweilige Spiel fur dieses Sy- == - Um Jammer Lammy 13/99  Entertainment 80%
b ? [l hei i o . Virus 16/99  Action 23%
Stem epentalls elr.'sc einen wird. , . V-Rally 2 14/99 Rennspiel 95%
Ein Test folgt spater. - . Walrdzone 2]180 1;:33 Strategie ggzt
- ' it- Wild Metal Count 1 Action
W : fallen® Anhand des /-;«(usschlages ?m Hit Wing Over 2 i 11/99  Simulation 56% ]
as uns weniger gut gefallen barometer erkennt Ihr, wie gut WWF Attitude 18/99  Wrestlin 87%
hat, zahlen wir hier auf. Yoyo's Puzzle Park 11/99  Geschicklichkeit 80% |
|

o |

P

das getestete Spiel ist.



Wennilhrwissen wellt; wanniwel-
chesiSpiel getestet wurnde und
wielche Wertung es:helkiommen
hiat, danin seid lhiin‘unserer Da-
tenbanlcrichtig Hierfindet lhiln-
fios zu unserenilests delr letzten
dreifMonate:

Die absoluten Hits aller Systeme?
Hier habt Ihr sie auf einen Blick.

Blue Stinger 14/99  Action-Adventure 76%

Expendable 17/99  Action 1% - &

Giant Gram mgg Wrestling gm g ne——

Powerstone 14/! Beat ‘em Up

Redline Racer 14/99  Rennspiel 69% ] DHIVER tonfil k ali
Tokyo Highway Challenge 17/99  Rennspiel 74% Das Rennspiel im Actionfilm-Look glanzt

Actua Ice Hockey 2 Eishockey 75% !
A e s i it KEEPER 2
irline Tycoon - First Class iSim . . : : P :
AT v Poedutor 10099 Action 79% Teil 2 des Strategiespiels wird Euch mit Sicherheit
Ancient Evil 13/99  Rollenspiel 62% | stundenlang vor den Bildschirm fesseln.
Army Men 2 13/99  Strategie 64% /
Baldur's Gate —~ Add-On 10/99  Rollenspiel 90%
Baseball Edition 2000 13/99 Baseball 56%
Boss Rally 14/99  Rennspiel 68%
Braveheart 17/99 StrateFie 55%
Bundesliga Stars 2000 18/99  Fufbal 79%
Clonk World 14/99  Denkspiel 37%
Commandos: Im Auftrag der Ehre 10/99  Echtzeitstrategie 90% i
Cybermercs 16/99  Action 63% !
Der Korsar 10/99 WiSim 76% |
Descent 3 14/99  Action 85% g GRAND PRIX 2
gie Skﬁiﬂtlkeg' ﬁ_ﬂh,Krﬂggﬂr :g;gg id}f;ﬂf"tret ; gi& Der Nachfolger des Rennspiels von Nintendo
et 12/99 St‘iat‘:‘;?e’a 501% 86% erreichte eine noch héhere Wertung als Teil 1.
Discworld Noir 14/99  Adventure 88% :
Dungeon Keeper 2 15/99  Echtzeitstrategie 90%
Ed Hunter 14/99  Action 9%
Everquest 10/99  Rollenspiel 69%
Expendable 11/99 Action 68% § s ]
F- I%J.ightning 3 17/99  Flugsimulation BD& ) e e
Field & Stream Trophy Buck 11/99 Sport 20 I 2 oy e - i
F}nal Demand 4 16/99  Echtzeitstrategie 17% LE GACY D F KAI N:
Fleet Commander 13/99  Strategie 65 |
Force 21 P 18/99  Strategie-Action 56% SOUL REAVER
o Susemnaive Lotiokamp e o ;z& | Die Vampirsaga ist ein Pflichttitel fiir alle Fans
Hell Copter 11/99  Action 68% | von Action-Adventures.
Heroes of Might and Magic Il 11/99  Strategie 81% pe
Hidden & Dangerous 18/99  Strategie-Action 79%
Imperialismus 2 10/99  Strategie 77%
Jack Nicklaus Golf 10/99  Golf 74% T e
Jagged Alliance 2 10/99  Strategie 90% i il
Jeft Gordon Racing 16/99  Rennspiel 76& s A i
Kingpin 17/99  Action 80 | — R
ko 1899 Boxen 63%  SILENT HILL
Land der Hoffnung 12/99 Aufbaustrategie 70 i t At 1 e 1
SE ot laie 3 10/99  Rollenspiel 849, Bei diesem gruseligen Action Adventqre sind
Laura und d. Geheimnis d. Diamanten 11/99  Adventure 79% Gansehaut und feuchte Hande garantiert.
LKW-Raser 16/99  Rennspiel 38%
Machines 10/99  Echtzeitstrategie 81%
Malkari 11/99  Strategie 31%
MechWarrior 3 12/99  Action 84%
Microsoft Golf 1999 Edition 12/99  Golf 61%
Midtown Madness 14/99  Rennspiel 84%
MiG Alley 18/99  Flugsimulation 80% G 1 b iz
Might and Magic 7 18/99  Rol enspilel }'32: - m——— -
N.I.C.E. 2 Tune Up 13/99 Rennspie 77
North vs. Sorth 10/99 Rundenstlrategie gg“f/: b STAR An S
Nascar Revolution 10/99 Rennspie 9
Need for Speed 4 16/99  Rennspiel 84% E pl S D D E 1: RAC E n
North vs. South 10/99 "  Rundenstrategie 50% | Beim Krieg der Sterne-Racer packt Euch mit
Official Formula One Racing 13/99  Rennspiel 7% Sicherheit das R fieb
Outcast 15/99  Action-Adventure 86% icherheit das Renntieber.
Populous: The Beginning 11/99  Echtzeitstrategie 80% ;
Power Pool 12/99  Billard 69%
Premier Manager '99 13/99  WiSim 77%
Puma Street Soccer 17/99  FuBball 60%
Raﬁe of Mages 2 14/99  Rollenspiel 80% ;
Railroad Tycoon 2 12/99  WiSim 79% :
Recoil 10193 Action 7222 - T
Savage Arena 14/9 Sport 50
South Park 1;!33 Action : ;;:}/z : u N n EAL
Sports Car GT 12/ Rennspie :
Star Trek: Birth o th Federation 1399 Strategie 68% TOURNAMENT
Star Wars Episuge I: Die Dunkle Bedrohung 13.;93 Action-AcI!venture 7;& Bei dem Ballersp;el von GT Interactive iiberzeugen
Star Wars Episode I: Racer 14/9 Rennspie 6 ! : $ :
Pl tingh 1899 Strategie 2% | vor allem die Grafik und die KI der Gegner.
Streetwars 12/99  Aufbaustrategie 85%
Swing Plus 18/99  Denkspiel 78%
Thrust, Twist & Turn 13/99 Rennspiel 45%
TOCA 2 Touring Cars 10/99  Rennspiel 86% )
Tomb Raider 2 Gold 15/99  Action-Adventure 70% T
Total Annihilation: Kingdoms 15/99  Echtzeitstrategie 2% : —
UEFA Champions League 10/99  FuBball 72%
Unrea: - Return To Na Pali 1 g;gg J;u:tion gg% i V' A
Unreal Tournament D-Action : ion- i
VIVA FuBball 10/99  FuBball 76% E ats ne# = Pfiagsﬁattljogl Rten;l §pleG| YO Infogi,'amtes
V-Rally 11/99 Rennspiel 71% | nat sicn aurt Annie atz 1 1m Genre gesicnert.
Warzone 2100 10/99  Echtzeitstrategie 83%
X - Beyond the Frontier 15/99  Action 85%

durch spannende Verfolgungsjagden und
tolle Stunts.




Ihr wollt wissen, wann endlich die Spiele erscl

Rubrik Most Wanted crfahrtghrgs, '

AGE OF EIVIPIRES 2:
THE AGE OF KINGS

Der Nachfolger des Strategie-Hits sollte schon langst
erscheinen, im Herbst wird es endlich soweit sein.
Veroffentlichung: .............. Oktober '99

)

BLACK & WHITE

Das Echtzeitstrategiespiel von Lionhead wird mit
VorschuBlorbeeren regelrecht tberschittet.
Veroffentlichung: ........ ....Dezember ‘99

P e

COVIMAND & CONQUER 3
- Teil 1 und 2 liegen bei Euren Hits ganz vorne.
- Vielleicht bekommen sie bald Gesellschaft.
- Veréffentlichung: ............3.Quartal ‘99

Carmageddon 64

Duke Nukem: Zero Hour
Hybrid Heaven

Magical Tetris

Monster Truck Madness
NFL Quarterback Club 2000

2 ' Racing Simulation 2
J=2 (adventure s
i Roadsters '98
Shadow Mg?
DIABLO 2 Tonic Trouble

World Driver Championship
World League Soccer
WWEF Attitude

Bass Hunter 64
Destruction Derby
Figthing Force 64

Gex: Deep Cover Gecko
Grand Theft Auto

Lego Racers

Mud Monsters

NBA Pro 99

NHL Pro 99

Rayman 2

Rugrats: Scavenger Hunt
Tiger Woods 2000
Ultimate Football

Box Champions

NBA Live 2000

Jeremy McGrath Supercross 2000
Asteroids Hyper 64
Worms Armageddon

Der zweite Teil des Fantasy-Spiels soll noch
gréBer und besser werden als der Vorganger.
Veroffentlichung: ............ September ‘99

DINO CRISIS

Dinosaurier kénnen ganz schon lastig sein. Bald
kénnt lhr Euch selbst davon tberzeugen.
Veroffentlichung: «ev......November ‘99

i ot D il

1

DONKEY KONG 64

Donkey Kong ist Kult! Grund genug, sich auf sein

~ Debut auf dem Nintendo 64 zu freuen.
Veroffentlichung: ............Dezember ‘99 § Titel

G-Police 2 — Weapons of Justice

MediEvil - Platinum
Tanukis Tale
Tekken 3 - Platinum
The X-Files (Akte X)

" FIFA 2000

FIFA 99 ist der Renner unter den Sportspielen. Mal

sehen, ob FIFA 2000 noch einen draufsetzen kann.

Veroffentlichung: ........ . .4. November ‘99

RC Stunt Copter
s r‘a‘.ﬂ" E'“"' J

Wip3out
Madden NFL 2000
Killer Loop
Mulan Story
FINAL FANTASY Vil
In Japan ist der neueste Teil der Fantasysaga be-
reits ein Hit, wir missen noch etwas warten.
Veréffentlichung: ...........27. Oktober '99

Sled Storm

NHL 2000

Kurushi Final

Hot Wheels

Urban Chaos

Baseball 2000 Edition
Carmageddon

Conflict!

Dark Messiah

Gungage

Hogs of War

Legend of Kartia

Lego Racers

Metal Gear Solid Special Missions
Plane Craziy

Pro Pinball - Fantastic Journey
Pop ‘n’ Pop

WAS KOMMT WANN?

Hier erfahrt lhr die Veréffentlichungstermine von neuen Spie-
len. Die Liste wird fiir jede Ausgabe auf den aktuellen Stand
gebracht. Aufgrund von haufigen Verschiebungen kénnen
wir allerdings keine Garantie fiir deren Richtigkeit geben.

Rennspiel
3D-Action
3D-Action
Puzzle
Rennspiel
Football
Rennspiel
Rennspiel
Rennspiel
3D-Action
Jump&Run
Rennspiel
FuBball
Wrestling
Sport
Rennspiel
Crave
Jump&Run
Action
Rennspiel
Action
Basketball
Eishockey
Jump&Run
Action
Golf
Football
Boxen
Basketball
Rennspiei
Shoot’em up
Strategie

Genre

Shoot ‘em Up
Adventure
Action-Adventure
Beat ‘'em Up
Action-Adventure
Flugsimulator
Rennspiel
Foothall
Rennspiel

Action

Rennspiel
Eishockey

Puzzle

Rennspiel
Action-Adventure
Baseball

Action
Echtzeitstrategie
Adventure
Action

Action

Strategie
Rennspiel
Action-Adventure
Rennspiel
September
Puzzle

Konami
Activision
Take 2
Acclaim
Ubi Soft
Acclaim
Titus
Acclaim
Ubi Soft
Midway
THQ
Acclaim
TAKE 2
THQ
Beat'em up

Acclaim
Crave
Infogrames

Hersteller
Psygnosis
SCEE
Psygnosis
Namco/SCEE
SCEE

Virgin
Psygnosis
EA

Crave
SCEE

Eidos
Interplay Sports
Virgin

G3 Interactive
Konami
Konami
Gremlin
Konami

Lego Media
Konami
Project 2
Flipper

Virgin

September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober

11. November
11. November

T O N e e

15
15

16.

29
30.
30.

November
November
November

Release

. September
. September
. September
. September
. September
. September
. September
. September
. September
. September
September
. September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
September




Reel Fishing
Re-Volt
Resident Evil 2 - Platinum
Shadow Man

South Park

Star Wars: Die Dunkle Bedrohung

The Golf Pro

Omikron

Destrega

Kingsley's Wild Adventure
Chocobo Racing
FuBball Live

Tarzan

Xena Warrior Princess
Centipede

Pong

Saboteur

The Next Tetris

War of the World
Buster & The Beanstalk
Final Fantasy Vill
Formel 1 '99

Dune 2000

C&C 3: Tiberian Sun
Civilization 2: Test of Time
Daikatana

Darkstone

Drakan: Order of the Flame
Homeworld

Interstate '82

Might and Magic 7

NHL 2000

Quake 3 Arena

Rally Championship '99
Revenant

Re-Volt

Rogue Spear

Seven Kingdoms Il

Shadow Company

Shadow Man

Star Trek: Star Fleet Command
System Shock 2

Unreal Tournament

Unter schwarzer Flagge
Urban Chaos

Tonic Trouble

1937: Spirit of Speed
Autobahn Raser 2

Driver

Earth 2150

Force Commander

Gabriel Knight 3

Grand Theft Auto 2
Nocturne

Prince of Persia 3D

Rayman 2

Simon the Sorcerer

Star Trek: Klingon Acadamy
Age of Empires 2: Age of Kings
Anstoss 3

Giants

Half-Life Opposing Force

Indiana Jones und d. Turm v. Babel

Pharao
Verkehrsgigant

Blue Stinger

Millenium Soldier - Expendable

Racing Simulation 2
Incoming
Powerstone

SEGA Rally 2

Sonic Adventure
Speed Devils

Trick Style

Virtua Fighter 3tb
Marvel vs Capcom
Pen Pen

Tokyo Highway Challenge

Sportsimulation
Rennspiel
Action-Adventure
Action-Adventure
Action
Action-Adventure
Golf
Action-Adventure
Shoot 'em Up
Action-Adventure
Rennspiel
FuBball
Jump&Run
Action-Adventure
Action

Action
Action-Adventure
Denkspiel

Action

Action
Rollenspiel
Rennspiel
Echtzeitstrategie

Echtzeitstrategie
Strategie
Ego-Shooter
Rollenspiel
Action-Adventure
Echtzeitstrategie
Action-Rennspiel
Rollenspiel
Eishockey
3D-Action
Rennspiel
Rollenspiel
Rennspiel
Action-Strategie
Strategie
Echtzeitstrategie
Action-Adventure
Strategie
Rollenspiel
3D-Action
Strategie
Action-Adventure
Action-Adventure
Rennspiel
Rennspiel
Rennspiel
Echtzeitstrategie
Echtzeitstrategie
Action-Adventure
Action
Action-Adventure
Action-Adventure
Jump&Run
Adventure
Weltraum-Shooter
Echtzeitstrategie
WiSim

Action

Action

Adventure
Aufbaustrategie
WiSim

Action-Adventure
Action
Rennspiel
Action
Beat "em Up
Rennspiel
Jump&Run
Rennspiel
Rennspiel

Beat "em Up
2D-Beat 'em-Up
Rennspiel
Rennspiel

Crave
Acclaim
Capcom
Acclaim
Acclaim
LucasArts
Empire
Eidos
SCEE
Psygnosis
SCEE
SCEE
Disney/SCEE
EA

Atari/Hasbro
Atari/Hasbro
Eidos
Atari/Hasbro
GT/Rage Software
SCEE

SCEE
Psygnosis
EA

Electronic Arts
Hasbro Interactive
Eidos

Electronic Arts
GT Interactive
Havas Interactive
Activision

Ubi Soft
Electronic Arts
Activision

Ubi Soft

Eidos Interactive
Acclaim

Take 2

Ubi Soft

Ubi Soft

Acclaim
Virgin/Interplay
Electronic Arts
GT Interactive
Eidos Interactive
Eidos

Ubi Soft

Hasbro Interactive
Koch Media

GT Interactive
TopWare
LucasArts

Havas Interactive
Take 2

Take 2

TLC

Ubi Soft

Hasbro Interactive
Interpla

Microso

Ascaron
Interplay

Havas Interactive
THQ

Havas Int.
Infogrames

Sega

Rage Software
Ubi Soft
Imagineer/Rage
Capcom
Sega

Sega

Ubi Soft
Acclaim
Sega
Capcom
General Ent.
Genki

September
September
September
September
September
September
September
. Oktober
. Oktober
. Oktober
13. Oktober
13. Oktober
13. Oktober
14. Oktober
15. Oktober
15. Oktober
15. Oktober
15. Oktober
15. Oktober
21. Oktober
27. Oktober
20. Oktober
28. Oktober

oY —

September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
September

Oktober

Oktober

Oktober

Oktober

Oktober

Oktober

Oktober

Oktober

Oktober

Oktober

Oktober

Oktober
November
November
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Jaurd m)

Ihr wollt wissen, wann endlich die Spiele erscheinen, auf
die lhr besonders sehnsilichtig wartet? In unserer Rubrik
Most Wanted erfahrt Ihr es.

GRAN TURISMO 2

Teil 1 ist das Referenzrennspiel auf der Play-
Station, der Nachfolger wird noch besser.

Veroffentlichung: .........

wsm—‘J

RESIDENT EVIL 3
Das Action-Spiel konnte ein Hit werden — wenn es
eine nicht indizierungsgefahrdete Version gibt.

Veroffentlichung: ..............

SHADOW MAN

24. November ‘99

Januar 2000

Der Schattenmann tritt auf allen Systemen auf
und sorgt fur Spannung und Gansehaut.

Veréffentlichung: ............

samar;'cﬁ;r""J

SPYRO THE DRAGON 2

September ‘99

An den neuesten Abenteuern des niedlichen Dra-
chen wird kein Jump&Run-Fan vorbeikommen.
Veroffentlichung: .......... 3. November ‘99

daned I adventure J

STAR WARS ERPISODE I:
DIE DUNKLE BEDROHUNG

Fur alle, die die Filmabenteuer nachspielen wollen.

Veroffentlichung: . ...

S [adventure J

TOMVIB RAIDER IV
Laras viertes Abenteuer ist sicherlich eines der am
sehnslchtigsten erwarteten Spiele Gberhaupt.

Veroffentlichung: .........

Jaws[;;.,:t—J

weoew VIAYHEM

Oktober ‘99

20. November '99

Electronic Arts steht normalerweise flir Qualitat. Das
wird auch bei dem Wrestling-Spiel nicht anders sein.

Veroffentlichung: .........

»anrarmJ

WIP30UT

11. November ‘99

Drei Jahre gab es nichts Neues von dem futuristi-
schen Rennspiel. Doch jetzt kommt Teil 3.

Veroffentlichung: ....

. .8. September ‘99




23BN DIE 100 BESTEN PLAYSTA

RAYMAN (100.

, Witziges Jump&Run von Ubi Soft mit ei-
nem [iebenswerten Charakter als Haupt- g3 pep
darsteller. Das Gameplay ist gewaltfrei und
die Optik wie in einem Cartoon gehalten -
auch Kids durfen daher ohne Bedenken zu-
greifen.

INED [ Jump&Run, Ubi Soft, | Spieler j

| PANDENMIONIUM 92.

— unterschiedlichen Fahigkeiten fiir viel
1 wechslung sor%en. Eine gelungene Alternati-

TEIL 1: PLA]

Fast 600 verschiedene Spiele sind fiir die PlayStation erhaltlich. Bei diese
Spieleflut ist es nicht immer einfach, den Uberblick zu bewahren. Um
Euch die Auswahl leichter zu machen, haben wir aus allen Spielen, die bis

Ausgezeichnetes Jump&Run mit zwei
Hauptcharakteren, die durch ihre vélli%b PLATZ

ve zu den Crash Bandicoot- und Gex-Titeln.

INEFES | Jump&Run, Crystal Dynamics, | Spieler y

= INTERNATIONAL 99
> TRACK & FIELD .

o7 Extrem spaBiges Sportspektakel mit satten

1 Diszip‘l]iner?. StaFt)t Feﬁx_gefﬂhl und Tech- m

.. nik kommt es hier zumeist darauf an, so schnell wie

== moglich das Joypad zu maltratieren. Speziell als

. Multiplayer-Game sehr zu empfehlen.

INED f Sport, Konami, -4 Spieler

\ vermengt. Fur Einsteiger, Kids und Asterix-

ASTERIX 9l.

Interessanter Zwitter, der strategische Spu-
renelemente mit Jump&Run-Abschnitten

Fans eine %glungene ngelegenheit, auch
wenn der Titel nicht sonderlich komplex ist.

INEB [ ActionAdventure, Infogrames, |2 Spieler g

NBA JAM EXTREME l 98.

- Fulmitr'wané(es Bl‘)askﬁtball ame mit hgar-i

. straubenden Dunks und rasantem Spiel-

verlauf. Wer es schnell und rassig mag, ~ Pk&TS
~ kommt hier definitiv auf seine Kosten. Si-
mulationsfans werden nicht bedient.

¢ CIVILIZATION II Q0.

% durft Ihr hingegen keine Geniestreiche er-

Die PC-Umsetzung bietet gehaltvolle Stra-
tegie in Reinkultur. Der Titel zeichnet sich gy pmp
speziell durch die gelungene Steuerung und

as facettenreiche Gameplay aus. Grafisch

basierendes, flottes Action-Feuerwerk ab- BLATZ
geliefert, das eine Art Tomb Raider light
arstellt — es gibt zwar einige kleinere Rat-
sel zu l6sen, aber in erster Linie sind feindli-
che Spielzeugsoldaten umzupusten.

INED [ Action, €A, |-2 Spieler J

. warten.
INED [ Basketball, Acclaim, I-4 y ' INED | Strategie, Activision, | Spieler
SMALL SOLDIERS | Q7 FIGHTING FORCE 89
EA hat ein auf dem gleichnamigen Film ; %

Gelunﬁene Actionorgie, bei der speziell

die tolle 3D-Optik gefaﬂen kann. Zwei BLATZ
Spieler kénnen gleichzeitig an den Start ge-

hen. Der SpaBfaktor bei dieser Variante ist
beachtlich. Solisten werden hingegen etwas

Uber die mangelnde Abwechslung klagen.

MNED (MAction, Core Design, -2 Spieler

SWING 96.

Kurzweiliges Denkspiel mit 950 Levels, bei
dem es gilt, gleiche Farben Gibereinander
zu stapeln. Speziell im Zweispielermodus ei-
ne runde Sache, auch wenn der Schwierig-
keitsgrad zum Teil etwas unausgewogen ist.

INED I Denkspiel, Software 2000, |2 Spieler j

zusatzlich fur Langzeitmotivation.

MOTO RACER 2 as.

Interessantes Motorradgame made in

Frankreich. Die Steuerung der Rennma- PLETZ
schinen ist leichtgangig und die Grafik at-

traktiv — ein komtortabler Kurseditor sorgt

INED | Rennspiel, €A, I-2 Spieler

PORSCHE o5,

CHALLENGE

_ Interessanter Racer von SCEE, der sogar PLATZ
, mit Porsche-Lizenz aufwarten kann. Tech-

nisch weiB der Titel ebenfalls zu gefallen, allein das

§ etwas simple Fahrmodell kann auf Dauer nicht

| Uberzeugen.

INFED MRennspiel, SCEE, I-2 Spieler j

' VANDAL HEARTS 87

i rundenbasierte Kampte aus. Durchaus ge-

Konami begibt sich mit Vandal Hearts in
den Bereich Strategie. Auf dreidimensio- gy paps
nalen Karten tragen Sprite-Figuren dabei

lungen, aber leider auch etwas kurz.

INFED [ strategie, Konami, | Spieler

‘DISCWORLD 94.

¥er?m’.lgcljichtle:s Atdven;{ure, d_.la_s aufpeinetl;

orlage des Fantasy-Autors Terry Pratchett

= o basiert. Die Logik einiger Ratsel |aBt zwar S&ATS
5 zu wiinschen Ubrig, aber ansonsten stellt
. der Titel ein Highlight im schwach besetz-

= ten Genre dar.

INED [ Adventure, Psygnosis, | Spieler

V.

; BUST-A-VMIOVE 2 S6.

« ahnlich einfaches, aber perfektes Spiel-

Geniales Geschicklichkeitsspiel, das ein

prinzip bietet wie etwa Tetris. Es gilt, ver- PE&TES
schiedene farbige Kugeln so zusammenzu-

bringen, daB diese zerbersten. Die Grafik

ist schlicht, aber ausreichend ,

INFB | Geschicklichkeit, Taito, I-2 Spieler

NHL 88 93,

Die Sporttitel von EA erfreuen sich bei un-
seren Lesern grofBter Beliebtheit. Auch das gy pep
vorletzte Eishockey-Update bildet da keine
Ausnahme und Uberzeugt durch eine edle
Prasentation und vorzugliche Spielbarkeit.

> gen sind. Technik und Optik sind zwar nur

o

LEMMINGS 85
Perfekte Umsetzung des Geschicklichkeits- 3
klassikers, bei dem selbstmorderische, et- gy pop>
was stupide Lemminge in Sicherheit zu brin-

zweckmaBig, aber immerhin weil3 die Steue-
rung zu gefallen.

INFD (Geschicklichkelt, Psugnosis, | Spieler ji

INED (Eishockey, €A, 12 Spicler )
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JON-SPIELE
100 BIS 51

zum Juni diesen Jahres erschienen sind, die 100 Titel zusammengestellt,

die bei den Games-and-More-Lesern am beliebtesten sind. Mit diesen

Spielen liegt Ihr garantiert richtig!

FUTURE COP -

L.A.P.D. 2100 ' 84.
== EA kann mit dem futuristisch angehauch-
- ten Shooter Future Cop - L.A.PD. 2100 durch-
aus Uberzeugen. Besonders die Grafik ist dabei
gut gelungenen. Vom Gameplay her lehnte
man sich an die eigene Strike-Serie an.

BES I Shoot 'em Up, €A, I-2 Spieler

S

« von Konami war das erste echte Rollen-

SUIKODEN

Erstaunlich, aber dennoch wahr: Suikoden

76.

spiel far die PlayStation. Auch wenn der et

itel mittlerweile reichlich Patina angesetzt
hat, lohnt sich das Game fir Fans des Genres.

BRED [ Rollenspiel, Konami, | Spieler i

THEMVIE HOSPITAL

Zieht Euch einen weiBen Kittel an und

83.

INDIZIERT

Dieser Lightgun-Shooter von Namco wur-

75.

Der erste Teil der erfolgreichen Formel 1-
. Trilogie von Psygnosis. Mittlerweile wirkt
* die Grafikengine zwar etwas angestaubt,
aber hinsichtlich des Gameplays ist der Titel
immer noch flir ein paar flotte Rennen gut.

BUED T Rennspiel, Psygnosis, I-2 Spieler

Rggﬁe fflggbiﬁb%? ?s?;vggt‘ I’? lu;cohcsfs edr} eKI':fr:lac: ‘{'D 1 7 1ERT ?ne D—e‘ﬁlgc aI 2 rin(::lhltnadr:g izrrst 'zg aer;‘z Slrags{]eg%r_ ey
. struktur des Krankenhauses zu verwalten - 1k nisch war der Titel okay, auch wenn keine
_ Lﬂ B gl ein echter Klassiker von Bullfrog. groBeren Innovationen zu finden waren.
‘g"; fosmtyitom 3 g oz BED | simulation, Bullfrog, | Spieler ¥ BEDD [ Action, Namco, I-2 Spieler ]
FORMEL 1 gD WCW/NWO THUNDER (74

- die wenigen Spielmodi nicht ausgleichen unM

m st WCW/nWo Thunder ebenfalls nur besserer

Ordentliches Wrestling-Spektakel mit zahl-
reichen Kampfern. Diese Masse kann aber

auch am Gameplay hapert es etwas. Grafisch

Durchschnitt.
BRED I Wrestling, THQ, I-2 Spieler

Warzone 2100 setzt durch seine beein-

. druckende 3D-Grafik MaBstabe im Bereich

# der Echtzeitstrategie-Titel. Auch der innova-
tive Einheitenbaukasten verdient eine Er-
wahnung. Leider gibt es aber keinen Modus
= far zwei Spieler.

' N\ : BED | strategie, €Eidos, | Spieler ! }

y v
. MADDEN NFL 99 % ISS PRO 98 73
Die geniale Spielbarkeit, bei der endlich s Neben EA stellt Konami die besten FuB- 3
auch das Lautspiel zum Erfolg fihren BLATE ballspiele fiir die PlayStation her. /SS Pro
kann, ist die klare Referenz im Bereich der ist einer dieser gelungenen Titel und weist
Football-Spiele. Auch das innovative Franchise- eine sehr gute Spielbarkeit auf. Grafik und
?ystf_m sorgt fur nie dagewesene Langzeitmo- Sound sind dabei ordentlich.
ivation.
BBAES [ Football, €A, I-4 Spieler y BED | Fusball, Konami, I-2 Spieler 5
- WARZONE 2100 80 EE&&%P 72

Neben der Tomb Raider-Serie aus dem sel- PLATE
ben Hause lieferte Eidos auch mit Deathtrap
Dungeon ein ordentliches Action-Adventure ab.

Der Schwierigkeitsgrad ist allerdings zuweilen

recht happig - ein Fall fur echte Adventure-Profis.

BED T Action-Adventure, Eidos, | Spieler y

ALUNDRA

Mit Alundra hat Psygnosis ein empfeh- 79.
lenswertes Action-Adventure abgeliefert, pp amsp
das langerfristig motivieren kann. Das De-

sign ist dabei traditionell und klassisch,

die technische Seite eher mau.

| BAPHOMETS FLUCH 2 [ 7|
» der knifflige Aufgaben erfolgreich zu be-

George Stobbard ist zurtick und hat wie-
waltigen. Die im ersten Teil schwer kritisier-

te hohe Redelastigkeit des Titels wurde im
zweiten Anlauf zum Gllck etwas herunter-

_ geschraubt.
BIED I Action-Adventure, Psygnosis. ISpieler BED I Adventure, Virgin, | Spieler i
DISCWORLD 2 78 TIGER WOODS 99 70
W4 Der zweite Auftritt der Scheibenwelt auf : Der Tiger erobert die PlayStation - die 7
¢ der PlayStation. Natdrlich basiert das Ga-  pp aepee Golfsimulation von EA bietet finf Kurse  mp sapse
: me wieder auf den Bachern von Terry Prat- und eine durchaus ansprechende Optik.
&' chett. Diesmal ist alles noch bunter, schéner Auch die Steuerung kann - bis auf das ge-
%' und schwieriger. Nicht nur fur Pratchett-Fans wohnungsbedirftige Putten - rundum
(¢ eine feine Sache. Uberzeugen.
IBAED I Adventure, Psugnosis, | Spieler J B BED | Golf, €A, I-4 Spicler y
. MiUSIC 77 . AIR COVIBAT l 69
Innovativer Titel von Codemasters, bei 3 Flugsimulation light, gepaart mit Action- =
dem Sie sich als Komponist eigener Stiicke Elementen - ein interessanter Genre-Mix  mp ampep
betatigen kénnen. Zudem kénnen Sie auch | von Namco, der aber definitiv nicht mehr
kleine Videos erstellen und schneiden. Ein ein- zeitgemaB wirkt und mittlerweile als Plati-
: ZI%art:ger Titel, der in keiner Spielesammlung num-Titel erhéltlich ist.
fehlensollte. s
MNED | entertainment, Codemasters, | Spieler Vi | R BED I Action, Namco, I-2 Spieler }




COLONY WARS 68‘
VENGEANCE
Quasi das bessere Wing Commander fur LATZ

die PlayStation. Feine Grafik, abwechslungs-
reiche Missionen und eine interessante Story
machen diesen Titel zum Pflichtkauf flr Science-
Fiction-Freunde.

INED [ Action, Psugnosis, | Spieler i

|| RAGE RACER 59
¢ Der dritte Teil der kultigen Ridge Racer-Se-

rie ist immer noch genial. Die Grafik ist er- PLAPZ
staunlich frisch geblieben und die Langzeitmo-

== tivation dank interessanter Spielmodi immens.

INEB I Rennspiel, Namco, | Spieler i

: RMS 67

§ Geniales Rollenspiel fur Einsteiger und v

' Fortgeschrittene. Die Kdmpfe werden BLATZ
durch dezente Action-Adventure auf-

# gelockert. Die Grafik kommt zwar nicht an Ti-

-2

-

pazifistisch, gefallt aber durch saubere Technik

tel vorrp1 _Kalibgé' g{nahlﬂ Far_'rk_tasy Vh]" hltleran, aber =% und interessante Gegnerformationen.
immerhin weiB die Musik zu gefallen. 2
INED [ Rollenspiel, SCEE, | Spieler i INEFEB I Shoot 'em Up, €A, | Spieler 3
) & A -.‘7412'1;“5“:5;,
i 488 Ungewohnliches Motorradspiel, bei dem 2 Neben der Battle Arena Toshinden-Reihe 3
Y eshrlnégiich iiit' sei(ne Geggerfyl?m %ilge zud : PLATE fc'--”ddd‘e BTEkfen-SFl‘jEI% mltverafnéwoﬁhch BLATZ
: schlagen und zu treten. Grafik und Soun ur den Beat-'em-Up-Boom auf der Play-
i merkb m%n dl?r(; Zaﬂn dlgtheit zwar c(i;eutlich 3tatison. Ilaie"Titel ko_mmehn Lfrsprl‘:rllng[ﬁh aus
an, aber dank des herrlich rasanten Game- er Spielhalle, wo sie sich als wahre Miin-
plays macht Road Rash immer noch viel SpaB3. zenfresser entpuppten.
INEFD [ Rennspiel, €A, | Spieler i JINED [ Beat 'em Up, Namco, |-2 Spieler i

HEART OF DARKNESS |[gg
Dieses Spiel diirfte wohl den Verspitungsre- 3
kord innehaben — der Titel erschien satte PLLTZ
funf Jahre nach den ersten Ankindigungen. Das witzi-
ge Jump&Run ist gut spielbar, kdnnte aber Profis etwas
unterforden - sonderlich komplex ist es namlich nicht.

#¢ zweite Reihe mit echten Nobelboliden. Im
| fanften Teil nervt allerdings die schlechte

TEST DRIVES
Neben den Need For Speed-Spielen die

56.

Technik, und auch die Musik ist von eher
durchwachsener Qualitat.

INFEB | Rennspiel, Accolade, -2 Spieler

i 5 %

INES (Jump&Run, Infogrames, | Spieler 3

KULA WORLD

Ein interessanter, ungewohnlicher Titel

64.

[ S

@

7

BOX CHAMPIONS
Mit Box Champions steigt EA in den Ring
und bietet bekannte GroBen des Boxs-

ports und einen umfangreichen, komfor- Eane
tablen Editor. Steuerung und Technik sind
dabei durchaus gelungen - ein gutes
Sportspiel.
INEBD | sportspiel, €A, I-2 Spieler i

W von SCEE. Kula World ist ein 3D-Puzzle fur
die PlayStation, das fur Freunde von Tetris
* und Co. mit Sicherheit den einen oder an-
,h Q deren Blick wert ist.
anvaasy D DD Geschicklichkeit, SCEE, |-2 Spieler
e 8 d INED i

BAPHOMETS FLUCH

WCW NITRO I

Leider kénnen bei dieser Wrestling-Simu- 63. Einegldeg viel zu lsjt?ltlene_n ﬁdveF?turpis aLéf 54.
’ i i Spi i & er PlayStation. Die logischen Ratsel un

i It?;|ggtﬁg{‘ewgor}cgrdzevyg'f%gliggferngvf\ellcce\%-el.]i- Pha die Aufmachung sind dabei besonders her- P&ATE
| - zenz ist der Titel eher ein Fall fur Hartge- vorzuheben. Kritikpunkte sind die langen
e sottene, denn die technische Seite 138t ei- Nachladezeiten und die Geschwatzigkeit
W niges zu winschen abrig. der zahlreichen Charaktere.
SR il it INEFEB® | Wrestling, THQ, -2 Spieler y INED [ Adventure, Virgin, | Spieler ]

FIFA 97

Fur Electronic-Arts-Verhaltnisse ein eher
schwacher Titel, der durch seine starke

6.

BREATH OF FIRE Il
Breath of Fire lll ist ein sehr gelungenes
Rollenspiel von den Beat-‘em-Up-Speziali-

53.

Ruckelanfalligkeit, die langsamen Anima- ki 8 sten Capcom. Auch die hervorragende Lo- BLATZ
tionen und die leider etwas unprazise % kalisierung ist positiv zu erwahnen. Nicht
Steuerung unangenehm auffallt. - nur fur Final Fantasy-Fans ist das Spiel ei-
nen Blick wert.
INED [ FuBball, €A, I-8 Spieler i PR INEBD [ Rollenspiel, Capcom, | Spieler 2

4 CRASH BANDICOOT
i Das Aushangeschild von SCEE hatte hier

6l.

| THEME PARK

' In dieser vergntiglichen Simulation muiBt
| lhr einen stattlichen Vergntigungspark auf

[s2.

; seinen ersten Auftritt. Die Grafik ist immer T ein A28
® noch recht beachtlich, und obwohl das el die Beine fE’te“ﬁré und dlg %nagze%regeln. BT
Jump&Run-Ereignis in den nachsten Folgen ngmmert uc r:irum,k ka jeder gst zu-
b spielerisch verfeinert wurde, ist auch Crash 1 rieden aus Eurem Park kommt, und sorgt
nicht zu verachten. .\ furneue Attraktionen.
INEBD (Jump&Run, SCEE, | Spieler j s i INFD (Simulation, €A, | Spieler }

WWF WARZONE

Mit WWF Warzone ist Acclaim ein be-
achtlicher Titel gelungen, der Akzente
@ im Wrestling-Genre setzen konnte. Spe-

' ziell der Charakter-Editor, mit dem lhr
eigene Wrestler zusammenbasteln
kénnt, ist eine tolle Sache.

INEB | Wrestling, Acclaim, I-2 Spieler

T § 1128 8 TP

]

e 7 g

TOCA TOURING CAR 5]
CHAMPIONSHIP -
Rennspiel-Simulation rund um die engli-

sche Tgurenwagen-Meisterschaft. RealistischEa=T&
Fahrverhalten und die starke Konkurrenz des
restlichen Fahrerfeldes machen das Spiel zu ei-

nem anspruchsvollem Fahrvergniigen.

INED I Rennspiel, Codemasters, -2 Spieler ]
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TOMB RAIDERIV:

THE LAST REVELATION

Aktuelle Infos zum neuesten Teil von Eidoes
erfolgreichem Action-Adventure.

INTERVIEW MIT ADRIAN SMITH

Adrian Smith, Chef der Entwicklungsabteilung bei Core De-
sign, sprach mit uns tber Laras neuestes Abenteuer.

§ &ED: seit wann arbeiten Sie schon an Tomb Rai-
| der IV?
Die Entwicklung des Spiels begann bereits Mitte ‘98, als
wir noch an Tomb Raider Il arbeiteten.

GEED: Drakan ist multiplayerfihig. Wie sielt es in
dieser Hinsicht mit Tomb Raider IV aus?

Ich denke, Lara ist fiir die meisten Menschen Herausforde-
rung genug! Wir haben natirlich iiber die Multiplayer-Op-
tion nachgedacht. Auf absehbare Zeit ist in diese Richtung
allerdings nichts geplant.

CEED: Fiir welche Plattformen wird Tomb Raider
IV erhdltlich sein?

PlayStation und PC.

GEED: Welche Abenteuer wird Lara denn erleben?

£ Wir haben die Grundstory diesmal deutlich vereinfacht. Der
Spieler erhalt zu Beginn des Spiels ein klares Ziel. Die Ge-
schichte nimmt zwar zahlreiche Wendungen, aber der Spie-
ler verliert das Ziel niemals aus den Augen. Sehr einfach
ausgedriickt, befreit Lara versehentlich etwas ziemlich Ekel-
haftes, wahrend sie ein uraltes Grabmal erforscht ... und
natiirlich ist sie die einzige, die alles wieder in Ordnung
ringen kann. Da ein Abenteuer niemals geradlinig ver-
uft, muB auch Lara verschiedene Aufgagen I6sen, bevor
sie fiir den Showdown reif ist. Das Abenteuer spielt aussch-
lieBlich in Agypten. In , The Last Revelation “ werden keine
riesigen Entfernungen zuriickgelegt. Die atmosphérische
Dichte des Spiels entsteht durch nahtlose Ubergange zwi-
schen Spielsequenzen und FMVs. Letztere flieBen haufig di-
rekt in den Spielverlauf ein. Sie konnen sich sicher vorstel-
| len, daB es unzahlige Orte, Gebaude, Stimmungen, Rétsel,
Feinde usw. gibt!

&EED: Verwenden Sie fiir die PC-Version des
Spiels die alte Engine oder gibt es eine neue?

Erstmals entwickeln wir eine eigenstandige PC-Version, die

nicht davon beeinfluBt wird, was auf der Playstation méglich ist,

und was nicht. Das heiBt: The Last Revelation hat eine vollig neue
Engine. Das Format ist bei beiden Versionen gleich. Allerdings un-
terstiitzt die PC-Version jetzt auch hardwarespezifische Funktio-
nen wie Bumpmapping etc. AuBerdem gibt es einige kleine Unter-
schiede zwischen beiden Versionen. Vielleicht verfugt die
PC-Version sogar iiber Funktionen, die in der PSX-Version nicht zu
finden sein werden.

: : Haben Sie Angst vor einem Pressefeldzug gegen
das neue Spiel, zumal ja einige Journalisten den letzten
Teil richtiggehend haliten?

Ich kann dazu nur sagen, daB wir niemals den Eindruck hatten,
daB das Spiel wirklich gehaBt wurde! Trotz aller neuer Funktionen
und Verbesserungen bleibt Tomb Raider ein Abenteuer mit Lara
Croft. Im vierten Teil haben wir einige Schliisselelemente komplett
verandert. Dies hebt The Last Revelation deutlich von seinen Vor-
gangern ab und bringt neues Leben in die Serie. Auch das Bild-
schirmformat wurde griindlich Gberarbeitet — die Zeiten der Kreis-
inventare und Laden-Bildschirme sind vorbei. Es war immer unser
Ziel, den vierten Teil der Serie méglichst vielen Spielern schmack-
haft zu machen (sowohl Lara-Fans als auch neuen Spielern). Da-
bei haben wir uns auf ein vereinfachtes Gameplay konzentriert.
Dadurch ist das Spiel im Hinblick auf Ablauf und Zielsetzungen
deutlich einfacher als beispielsweise TRIII. Der Spieler weiB nun
|genau, was und wo er etwas erlediPen muB. Die Schwierigkeit
iegt in den Rétseln, deren Losung fur das Erreichen der Ziele
notig ist - in dieser Beziehung erinnert also viel an den ersten
Teil. Dank der klaren Storyline an einem einzigen Ort verschwen-
det der Spieler keine Zeit, um riesige Entfernungen zuriickzulegen.
Die Philosophie von The Last Revelation orientiert sich wieder we-
sentlich mehr an der Urversion des Spiels. Dies macht sich in der
Art der Réatsel, bei den geheimnisvollen Schauplétzen und der
dichten Atmosphéare bemerkbar. Man konne beinahe sagen, The
Last Revelation ist der Vorganger der Trilogie. Allerdings ist das
Spiel dank des technischen Fortschritts wesentlich detaillierter
und atmospharisch dichter. Wenn Sie noch nie Tomb Raider ge-
?pliﬁ!t haben, wiirde ich Ihnen sofort diesen Teil als Einstieg emp-
ehlen.

i : Wird Tomb Raider IV genauso groB8 wie Tomb
Raider Il1?
Hinsichtlich ihrer GroBe sind alle Schauplatze viel tibersichtlicher

und haben kleinere Raume, in denen sich der Spieler auf

seine eigentliche Aufgabe konzentrieren kann. Da es sich
hier um ein Einzelabenteuer handelt, konnen wir die An-
zahl der Level usw. nicht zahlen. Allerdings ist das Spiel an
sich definitiv nicht kleiner als die ersten Teile. Was die Ver-
kaufszahlen betrifft, hoffen wir natiirlich, daB der Titel ein
Bestseller und zugleich der am leichtesten zugangliche
Tomb Raider wird.

s : Warum benennen Sie Tomb Raider nicht
einfach um in ,,Die Abenteuer von Lara Croft”?
Tomb Raider IIl hatte bereits den Untertitel Abenteuer mit
Lara Croft, da das Spiel aus fiinf Abenteuern zusammenge-
setzt war, Heute konzentrieren wir uns auf ein einziges, in
sich geschlossenes Abenteuer. Der Begriff ‘Die Abenteuer’
paBt also nicht mehr. Wir versuchen, jedem Spiel einen Titel
zu geben, der den Inhalt des Abenteuers widerspiegelt, z.B.
Der Dolch von Xian oder eben The Last Revelation. Was
weitere Tomb Raider-Titel betrifft ... wer wei?

: Kénnen Sie uns etwas liber die neuen Geg-
ner von Lara verraten?
Wir konzentrieren uns auf sehr detailreiche Gegner — es
gibt dadurch zwar weniger, dafiir aber wesentlich iberzeu
gendere Gegner als in friheren Titeln. Da die Geschichte in
Agypten spielt, konnten unsere Animatoren und Designer
ihrer Phantasie freien Lauf lassen. Lara bekommt es des-
halb mit mythologischen Kreaturen, Eingeborenen und ver-
schiedenen anderen Gegnern zu tun. AuBerdem passieren
im Verlauf des Spiels einige wirklich seltsame Dinge. Seien
Sie also nicht tiberrascht, wenn Sie das Gefiihl haben, stan-
dig gegen einen einzigen Gegner zu kdmpfen.

@ED: Wann wird Tomb Raider IV voraussichtlich
veroffentlicht?
Im November 1999

228 Wird es einen fiinften Teil geben?
Tja, wie sagt man so schon ... dieses Madchen 1aBt sich
nicht unterkriegen ...!

.Einen einfacheren Schwierigkeitsgrad (aber nicht zu einfach!), phantasievollere Ratsel, eine
bessere feindliche K. Kurz: ein noch ausgereifteres Produkt.” (Richard Morton, Level-Entwickler)

«Die realistische Interaktion mit Objekten und damit eine deutliche Verbesserung des Game-

plays!" (Andy Sandham, Level-Designer)

“Ich ermogliche Lara zahlreiche neue Bewegungen, die Sie in ihrem neuen Abenteuer auspro-
bieren wird. Einige Bewegungen sind eher unaufféllig. So laufen zum Beispiel bereits existie-

rende allgemeine Bewegungen etwas schneller ab. Natiirlich gibt es aber auch brandneue Be-
wegungsablaufe, die unsere Spieler begeistern werden.” (Jerr O’ Carroll, Animator)

.Ich hoffe, daB dieser vierte Teil der bestaussehendste Teil der Serie wird. Die Verbesserung
der Engine erlaubt die Verarbeitung von zusatzlichen Polygonen und die Darstellung weiterer
Spezialeffekte. Lara sieht mit ihren neuen Gelenken und 200 neuen Polygonen noch besser
aus als frither!” (Derek Leigh-Gilchrist, Konsolen-Programmierer)

+Aufwendigere Puzzles und Fallen, die Lara nicht unbedingt sofort toten. Auf diese Weise

kommen wir dem Wunsch entnervter Spieler, die permanent sterben, entgegen.” (Jamie Mor-

ton, Level-Designer)

Ich wiinsche mir fiir das Spiel etwas mehrAtmosﬁhére, um die Adventure-Komponente ein

wenig zu betonen. AuBerdem soll sich die Geschic
wickeln.” (Peter Duncan, Grafik-Kiinstler)

te in den einzelnen Levels weiterent-

.Lara soll Feinde (und Freunde) haben, die sich (fast) so gut bewegen kénnen wie sie selbst.
Ich mochte Kreaturen schaffen, die den Spieler (iberraschen (und erschrecken) und ihn zum
Nachdenken anregen, bevor sie losballern.” (Tom Scutt, KI-Programmierer)
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fuf in den Rampf und mit scharfem Uerstand den Stumpfsinn ausgerottet ! Miese Gegner,
hinterhdltige Radtsel und fiese Tricks fordern Euch heraus. Jetzt zuschlagen - iiberall da,
wo es PC-Spiele gibt ! Appetizer unter: www.pop3d.com

MINDSCAPE
¥ ANENT

Scharf, scharfer, am scharfsten!
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| Wir wollen wissen, welche Spiele Ihr am liebsten spielt. Schickt uns den Zeugniscoupon oder eine Post-
karte mit Euren Lieblingsspielen (System nicht vergessen). Wir erstellen dann daraus fiir jede neue Aus-
gabe die aktuellen Lesercharts. Also: Greift zu Stift und Papier und schickt das Ganze an
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MOSTHWANTED

Eure Meinung ist gefragt! Uns interessiert, auf welche Spiele lhr am sehnsiichtigsten war-
tet. Also: Stellt eine Liste auf mit den Titeln, die lhr mdglichst bald auf Eurer Konsole oder

auf dem PC spielen wollt, und schickt sie an die Games and More-Redaktion:

~ KENNWORT MOST WANTED

WTUMB RAIDER IV : BLACK & WHITE
RS ) ﬁ- - MNESIeC/PS  Action-Adventure Eidos 4 3 rlr -5 INFEBIPC Echtzeitstrategie Lionhead 5t. |
: DONKEY KONG 64 % . FIFA 2000
E - INFSInsa Jump&Run Rare SN I-E () INFDIPc/PS  FuBball ES Sports
LS COMMAND & CONQUER 3 SHADOW VMIAN
! b I—3_ ¢ INEBIPC Echtzeitstrategie Westwood | ‘Mﬁi - JINF8)INsa/PC/PS Horror Acclaim ]
ﬁ RESIDENT EVIL 3 38 SPYRO THE DRAGON 2
| . [Z- ) INFBIps Action-Adventure Capcom | fiz 0 INFSIes Jump & Run SCEE i
y PERFECT DARK 0 DINO CRISIS
(/5 ) INFBINsa 3D-Action Rare i ™ 15 () INFBIPs Action Capcom |
A AGE OF EMPIRES 2: THE AGE OF KINGS T - DIABLO 2
-~ [E 0 INEBIPC Echtzeitstrategie Ensemble St. | ‘M“f‘& I'E ¢ INFBDIrc Rollenspiel Blizzard )
TUFII:!I( - LEGENDEN DES VERLORENEN LANDES B RESIDENT EVIL 64
| ’.7_ - INFEBInsa Action Acclaim [ﬁ - INFD I Nnsa Action-Adventure Capcom
ZELDA GAIDEN BTAH WARS ERPISODE I: DIE DUNKLE BEDROHUNG
W [— - INFB Insa Rollenspiel Nintendo | d [_ ) INFDIrs Adventure LucasArts |
B FINAL FANTASY Vill @WCW MAYHEM
| [_9- (- AMNFEB)IPC/PS  Rollenspiel Squaresoft | L. e [E - INFBD I nsa/PS Wrestling EA i
GHAN TURISMO 2 = WIP30OUT
- INF2IPs Rennspiel SCEE } [E_O 6 INFBD/rs Rennspiel Psygnosis

GRAPHIC-KITS
MACHEN AUS
DEINER ,GRAUEN
PLAYSTATION®
EIN COOL
GESTYLTES

T -

DESIGNEROBJEKT

® DAs ORIGINAL VON PROMOVIDEDO

® UBER 19 TREND-MOTIVE IN EDLER

HOCHGLANZ-EFFEKT-OPTIK

VIDEOGAMES
DISTRIBUZIONE

AR E SRR R E R EREREHSNHE]

' @ SENSATIONSERFOLG IN ITALIEN, GRIECHEN-

LAND UND FRANKREICH

® GARANTIERT OHNE SPUREN ABLOSBAR
UND SOGAR WIEDERVERWENDBAR

Im Exclusivertrieb durch

Schleefstr. 8 « 44287 Dortmund = http//www. dynatex de




Qkﬁﬁ{xgﬁfJWTQK
JﬂmlLOde*EWO@b@W:

TEST - NEWS - RELEASE

= Wgl = d
5

ite inform
lungen U

\&
1
b~

Ser Se

1/
[
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Im Kino und auf den verschiedenen Konsolen hatte die Ameise
bereits ihren Auftritt, jetzt erobert sie auch den Game Boy Color.
Statt drei Dimensionen bekommt lhr hier allerdings nur noch zwei
Ebenen zu sehen. Ansonsten bleibt das Jump&Run-Spiel seiner:Li-
nie treu. Der kleine Flik muB klettern, springen und krabbeln, was
das Zeug halt. Bei kleineren Ratseln und der Suche nach Gegen-
standen ist aber auch etwas Kopfarbeit gefragt. Und das alles, um
Fliks’ Ameisenfreunde vor dem bdsen GrashUpfer Hopper zu
schitzen. Dank des PaBwortsystems konnt Ihr das Spiel auch oh-

ne Batteriepuffer nach einer Unterbrechung wieder fortsetzen./

R-TYPE DX
Der Weltraum-Shooter R-Type und seine Nachfolger sorgten auf
den verschiedensten Spielsystemen fiir Begeisterung. Vor allem
das geniale Leveldesign kam bei den Spielern toll an. Endlich wird
auch die Geduld der Game-Boy-Besitzer nicht mehr langer auf die
Probe gestellt. Gleich drei Varianten des Action-Spiels sind jetzt
erhaltlich. Das Originalspiel und sein Nachfolger laufen auch auf
dem Schwarzweil3-Game-Boy, die Luxusversion R-Type DX ist je-
doch nur fiir den Game Boy Color erhéltlich. Die DX-Variante ver-
eint das Beste aus den anderen Titeln und wird dafr sorgen, da3
R-Type auch auf dem Game Boy seine Fangemeinde findet.

A\

v

F-1WORLD GRAND PR!X

Auf dem Nintendo 64 ist man zwar schon ein biBchen weiter -
dort erscheint bereits Teil 2 des Formel-1-Spiels — aber es ist trotz-
dem erfreulich, daB die Rennsimulation jetzt auch fur den Game
Boy Color erhaltlich ist. Fahrer, Teams und Strecken stammen aus
der Saison 1998. Alleine oder mit einem Gegenspieler kénnt Ihr
Euch in einem Renner der elf Teams auf den 16 Strecken vergni-
gen. Damit auch die Miniaturversion noch realistisch wirkt, wur-
den einige interessante Features eingebaut: Wahrend der Rennen
andern sich die Wetterverhaltnisse, und die schnellen Flitzer kon-
nen sogar einem Feintuning unterzogen werden. )

\ oIy

TOP GEAR RALLY

Und noch ein Rennspiel, daB den Sprung von der Nintendo-Kon-
sole auf den Game Boy Color geschafft hat: Top Gear Rally. Das
Spielprinzip des Racers wurde beibehalten, und auch sonst hat sich
eigentlich nichts geandert. Bevor lhr Eure Fahrkinste auf einer
der sechs Rally-Strecken, die Uber die ganze Welt verstreut sind,
unter Beweis stellt, muBt lhr einen von acht Rallywagen aus-
wahlen. Super ist die Rumble-Funktion. Wenn lhr Euch nicht mehr
auf der Piste halten kénnt, vibriert der Game Boy heftig. Die Ren-
nen wirken damit um einiges realistischer. Allerdings funktioniert
das Modul nur in Verbindung mit einem Game Boy Color .

TITEL GENRE HERSTELLER RELEASE TITEL GENRE HERSTELLER RELEASE
§ 10 Pin Bowling Sport Take 2 September Looney Tunes Action-Adventure Infogrames  24. September
All Star Tennis ‘99 Tennis Ubi Soft September Madden NFL 2000 Foothall THQ September
Antz Action-Adventure Infogrames  10. September NHL Pro 99 Eishockey Konami September
Black Bass Fishing Angeln Take 2 September Paper Boy Arcade Midway September
Bomberman Quest Jump&Run Virgin 5. September Resident Evil Action Capcom September
Bubble Bobble Puzzle Mitsui September Roadster Rennspiel Titus September
Caesars Palace 2 Strategie Virgin September Street Fighter Alpha Beat 'em Up Virgin September
Carmageddon Action Virgin September Tazmania Devil Rush Action-Adventure  Sunsoft September
Crazy Biker Rennspiel Konami September Wicked Surfing Sport Virgin September
Die Maus Action-Adventure  Infogrames  24. September Yoda Stories Action-Adventure  THQ September




Komm zur R/C Stunt Copter-Tour und gawmna einen echtan ferngesteuerten Helikopter
von Graupner (Modell: Ergo 50) mit allem Zubehir im Werta von DM 4500.-

24, + 25. SEPTEMBER: Hamburg Kaufhof Manckebergstmﬂe Je Durlmund Karstadt Westenhellweg 30-36 » Bremen Kaufhof Galeria Papenstralle 5
» Frankfurt/Main Saturn Berger Strafle 125-129 = Berlin Pro Markt Kurfursren Damm 206 + Niirnberg Saturn Vordere Ledergasse 30
Miinchen Karstadt Neuhauser Strafe 18 01. + 02. OKTOBER: Hamburg Brinkmann Spitaler Stralle 10+ Neuss Saturn Bresslauer StraBe 2
» Essen Media Markt Gladenbeker Str. 413 Frankiurilfﬂain Kaufhof Zeil 116-126 « Berlin Saturn Alexanderplatz 8 » Bad Diirrheim Media
Markt Schwenningerstr. 38 » Ludwigshafen Media M Hedwlg_ aud:en-ﬁ;ng 08. + 09. OKTOBER: Hamburg Media Markt Friedrich-Ebert-
Damm 110-112 KéIn Saturn Hohe StraBe 41-53 » Leipz 48 Wachsmuthstralie 10% Asuhatfenhurg Media Markt Mainaschaffer StraBe 115
Berlln-thenschﬁnhausan Media Markt Prerawer Pla!z 1+ Stuttgart Media Markt HeilbronnerstraBe 393-397

@ e’ /7 Saltek
: Der PX 2500-Analog-Controller zum
¢ gleiten, fliegen und schweben

PIayStatlon
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2 Ausganen ,
lkostenios!
Das GAMES, ANID MOIRE - Abo:

12 Ausgaben zum Preis von 10 - nur DM 39; (OS 290)

ISy 2],
GAMES AND MORE - alle 14 Tage neu und aktuell!

Die neuesten Games — Tests — Charts - Tips & Tricks — More Fun




uf den Action-Seiten

geht es zur Sache! Ob

Shooter, Beat ‘em Up oder
Action-Adventure - hier
fliegen die Fetzen.

ActionMan .......
Animaniacs .......
Air Force Delta

Armorines ........

Donke
Kong64 ..........

Drakan ...........
Flying Dragon ....
Frame Gride ......
Hugo XL ..........
Rayman2 ........

Resident
o | Y R e e

Rugrats ..... e
Shadow Man ......
Soul Calibur ......
Syphon Filter .....

Street Fighter
Zero 3. i T

iy e y

gj Y4 Banjo-Kazooie

= ';gfﬁ Turok 2

Mission: Impossible
Super Mario 64

E Vigilante 8

Seite 26
Seite 28
Seite 30
Seite 24

Seite 26
Seite 31
Seite 29
Seite 33
Seite 31
Seite 24

Seite 24
Seite 32
Seite 28
Seite 34
Seite 32

Seite 34

Conflict: Freespace

Dark Projekt: Der Meisterdieb
Half-Life (deutsch)

Unreal

| X-Wing Alliance

1.
2.

- 3.
4q.
5.
6.
7.
8.
9.
10.

Turok 2

Tomb Raider 3
Metal Gear Solid
Mission: Impossible
Half Life (deutsch)
Tomb Raider Il
Tekken 3

Turok

Unreal

Tomb Raider |

Metal Gear Solid
Tekken 3

! Legacy of Kain: Soul Reaver
Tomb Raider 3

Silent Hill



RAYMAN

Eine Bande boser Seer
niedlichen Rayman &

iebzig Leute arbeiten zur Zeit in
Paris fieberhaft an Rayman 2. Kein
“© " Wunder, denn das Spiel soll noch
vor Wemnachten fertig sein. DaB der kleine
Rayman auch ohne Arme und Beine hopsen,
klettern und rutschen kann, ist bereits aus
Teil 1 bekannt. In der Fortsetzung erwirbt
der knuddelige Held aber noch weitere
Fahigkeiten. Im Verlauf des Spiels setzt er
immer ofters seine Fauste ein, um sich seiner
Gegner zu erwehren, und nutzt Gegenstan-
de und Tiere zu seinem Vorteil. Rayman be-
kommt es diesmal mit einer ganzen Bande
fieser Piraten zu tun, deren Schiff er finden
und zerstoren mufB. Fast 50 Gegner vom
Zombiehuhn bis zu zweibeinigen Raketen
haben allerdings etwas dagegen, da3 Ray-
man seinen Auftrag erfolgreich beendet. Zu
guter Letzt warten als Endgegner funf Pira-
ten, die Ihr jeweils nur.mit einer speziellen
Taktik besiegen kénnt. Auch optisch werden

die 20 Welten, die mit unterschiedlichen

Spielarten und Grafiken aufwarten, einiges
zu bieten haben.
Patrizia Stajer
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BRErallar: .. ....... 0000 . Ubi Soft
Veroffentlichung:

ARMORIN
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rauber hat es auf de
m?@@_m hat es auf'den
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dem Soungd

lhr die Finger von Armorines: Project
S.W.A.R.M. lassen, denn die funf Land-
schaften des Action-Spiels sind von Kéafern,
Spinnen und Wanzen nur so Ubersat. Und die
machen Euch ganz schén bei Eurem Versuch,

I hr ekelt Euch vor Insekten? Dann solltet

Geiseln zu befreien oder strategisch wichtige
Punkte zu erobern, zu schaffen. Zum Gluck
stehen Euch im Laufe des Spiels ausreichend
Waffen zur Verfligung, so daB3 ihr den Vie-
chern mit Raketen oder Plasmastrahlern den
Garaus machen kénnt. Aber auch die Angrif-
fe der Insekten sind nicht ohne. Auf jeden Fall
solltet Ihr deren Intelligenz nicht unterschat-
zen. Grafisch und akustisch sind die Schlach-
ten toll in Szene gesetzt. In einigen Abschnit-
ten fiihlt man sich sogar an den Kinofilm
Starship Troopers erinnert.

Patrizia Stajer

RESIDENT
EVIL 64

Gansehaut-Garantie
jetzt auch auf dem N64

ndlich kénnen sich auch Nintendo-
E Fans so richtig gruseln. Die Zombies

haben es auf Nachwuchs-Cop Leon S.
Kennedy und Claire Redfield abgesehen. Als
Leon oder Clair versucht Ihr Euch, nur mit ei-
ner Pistole oder einem Messer bewaffnet, der
Monster zu erwehren. Zum Glick wachst mit
der Zahl der Untoten auch Euer Waffenarse-
nal. Die Grafik wurde fur das N64 nochmals
verbessert und auch auf die Zwischensequen-
zen muBt lhr nicht verzichten.

AN F O

Ratiar: ... ...... 0L 0 Capcom
Veroffentlichung: ....... 4. Quartal '99

Patrizia Stajer

Auch mit der Polizeistation stimmt irgendetwas
nicht. Vielleicht solltet Ihr einmal nachschauen?

AN F OOV

Esteller: . ........000 . Acclai
Veroffentlichung: ......... Dezember ‘9
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NEUSTICKER-NEUSTICKER-NEUSTICKER-NEUSTICKER-NEWSTICKER

| »» SCI: CARMAGEDDON. The Death Race 2000-

spezielle Mehrspielerlevels fordern
Erscheinungstermin: Winter '99. |l

und Beat'em Up

alle Renn-Freaks heraus-

{>»» BUNGIE SOFTWARE: ONI.

Cramageddon geht in die dritte Runde-

45 Rennen und 15

Animierte Objekte sollen flir Abwechslung sorgen-

Bei dem Mix aus Adventures Ballerspiel

schlipft Ihr in die Rolle eines Agenten- der ein Verbrechersyndikat auffliegen lassen soll.
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Die Chroniken des
Schuysarzen Mondes

Nur ein Ztel die Macht
Nur ein Weg dorthin: der Sieg

Die Macht des Kaisers von Lhynn ist in Gefahr. Die Justiz, das Licht und der
Schwarze Mond umkimpfen den kaiserlichen Thron. Alle drei - und sogar der

©® Crunss intararntius 1000

Kaiser selbst - bemiihen sich um die Gunst des Halbelfen Wismerhill und seiner

treuen Gefolgsleute, um den Kampf fiir sich entscheiden zu kénnen.

Schliipfen Sie in die Rolle des jungen Helden und schlagen Sie sich auf die Seite

einer der vier Miichte. Ob Sie zu Ruhm und Macht gelangen oder schmachvoll Echtzeit-Strategie
fiir PC CD-ROM

untergehen - es liegt allein bei Ihnen.

Mehr als 60 Missionen ® 4 verfeindete Lager fiir 4 verschiedene Kampagnen

Sechs Nomadenvélker sind bereit, zu paktieren ® Mehr als 120 Gebdude und 80 cr_yy

Einheiten * Zusammenfassung von Einheiten zu Schlachtformationen ¢ Titanische

Schlachten: bis zu 4000 Kampfeinheiten auf einer Karte ® Priizise Verwaltung der
Lehngiiter ® Level-Editor

INTERACTIVE

www.cryo-interactive.com



uf der Spielemesse E3 in Los An-  Gegner undilustige Puzzles und ' Sieht aus wie Cranky Kong, oder? In Don-
geles prasentierte Rare Software Minispiele begegnen. Weiter- key Kong 64 werdet Ihr vielen bekannten
£ vDonkey Kong 64 zum ersten Mal hin unklar ist, ob Donkey ) Affen wieder begegnen. '
der Offentlichkeit. Doch obwohl das neueste Kong 64 nicht nur in den , P F -
Affenabenteuer mindestens genauso sehn- USA, sondern auch bei .' : L
stichtig erwartet wird wie Tomb Raider [V  unsim Paket mit einem o : &&
oder Zelda Gaiden, war Rare in den vergan- Expansion Pak erschei- . S
genen Wochen mit neuen Informationen nen wird. Ohne die Er-
mehr als sparsam. weiterung wird die Af- &
fenhatz - aufgrund der © 'L“

Ein biBchen mehr wissen wir inzwischen hohen technischen An-
iiber den Mehrspielermodus, der liber- forderungen - aber wohl
raschend fiir DK64 angekiindigt wurde. gar nicht laufen. Ein heiBes Thema ist auch
Bis zu vier Affen werden bei dieser Va- der Veroffentlichungstermin. Im Internet
riante, die fast ein eigensténdiges Spiel gab es Gerlichte, daB das Spiel in Amerika
darstellt, in geschlossenen Arenen auf-  bereits am 22. November erscheinen soll.

)

‘u.\ J Y

einander losgelassen. Rare &uBerte sich dazu jedoch nicht. &
Patrizia Stajer Mg el

In der riesigen, dreidimensionalen Welt, in ; 3 ~ Chunky Kong soll sogar noch gréBer und star-

der Donkey Kong und seine Verwandtschaft |E R, T ker sein als Donkey Kong. Vielleicht ist er so-

unterwegs sind, werden euch abgedrehte {{SEOH P was b erf gar der groBte Affe aller Zeiten?

[ 9 - | [ o | 9 o [ = ™ |
Electronics kit

e

171 Continue mission Move item

L
e Je weiter lhr vorankommt, desto mehr fiillt
sich Euer Inventar mit niitzlichen Gegenstan-

den wie zum Beispiel einer Kamera. ;

n Amerika findet sich der Action Man in  ses zufiigen will. Eure Aufgabe ist klar: boter und Robo-Cops. Und am Ende Eurer
fast jedem Kinderzimmer. Kein Wunder,  Bringt den Professor wieder zur Vernunft!  Abenteuer erwartet Euch noch der unheimli-
daB er jetzt auch seinen Auftritt auf den che Dr. X. In der ersten Version war allerdings
Bildschirmen der PlayStation bekommt. Als Hilfsmittel stehen Euch Waffen aller Art, aber  die Intelligenz der Gegner noch nicht tberra-
auch moderne Hilfsmittel wie elektronische gend. Sehen lassen konnte sich hingegen die
Natiirlich steht der Action Man auf der  Codeknacker zur Verfugung. James Bond wird  Gestaltung der Levels, die sehr detailliert sind
Seite des Guten und muB die Welt vor fie-  vor Neid erblassen. Doch so einfach, wie es sich  und schone Texturen aufweisen.
sen Bésewichtern retten. Am gefdhrlich-  anhort, ist Eure Mission nicht. In dem riesigen La- 4 Patrizia Stajer
sten ist ein durchgeknallter Wissen- borkomplex, in dem |hr Eure Nachforschungen & - .
schaftler namens Gangrene, der mit Hilfe  beginnt, begegnen Euch neben dem menschli- [ ...
eines Pflanzengiftes den Menschen B&-  chen Wachpersonal auch Robo-Hunde, Wachro- (M

Dleser Robho-Cop ist kem Ielchter Gegner mcht

einmal fiir den Action Man. Er kann sich nam- gen das Bose an 4

lich von Zeit zu Zeit unsichtbar machen.

.....

NEWSTICKER-NEWUSTI KEP NEWS CVEF JEM::, [ TCKER-NEWST
;F" — :;;' »>» SQUARE: EHRGEIZ II. Die Programmierer von Square arbeiten zur Zeit an drei neuen Spielen fir die

PlayStation- Einer der drei Titel ist Ehrgeiz II. die Fortsetzung des beliebten Prugelspiels-

{7 P - . : ; : : .
T‘ . »» KONAMI: RONIN BLADE. Konami's neues Action-Adventures geisterte unter den Namen Shogun Assa
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Nur Vorteile: Mein Vorteils-Spar-Geschenk-Coupon

* Das Test-Paket fiir Neumitglieder — 10 Tage risikolos testen! - —
Wir machen lhnen das Kennenlernen so einfoch wie mdglich. Sie Coupon bitte an: Der Club Bertelsmann » 33308 Giitersloh

erhalten die 3 Artikel threr Wohl zum Super-Preis, den grofien

i':E‘

-”‘s\w q. F A l".

Alle CD-ROMs USK 16 frei

Katalog mit ober 2.000 okivellen Angeboten die BeariBunas- JA, ich méchte die Club-Vorteile kennenlernen, da ich zur Zeit kein Kunde im Club Bertelsmann bin. Schicken Sie mir meine
muppegmit allen wichtigen Infos rund um den Club un weiter%n 3 Wunschtitel fir 10 Tage zur Ansicht. ich bezahle meine Artikel per Rechnung ~ portofreie Lieferung! Wenn ich meine Artikel
Angehaten sowie das praktische Mini-Radio — GRATIS! I behalte, werde ich Mitglied im Club Bertelsmann und kann alle Kundenvorteile nutzen. Diese Mitgliedschaft gilt zundichst fir

1 Jahr und verldn%ert sich automatisch um jeweils 1 Jahr, wenn ich nicht 3 Monate vor Ablauf schriftlich darauf verzichte. Ich

* Das Beste aus Buch, Musik, Video und CD ROM! l erhalte 4mal im Jahr gratis den Katalog, aus dem ich jeweils mindestens einen Artikel kaufe. Komme ich bis zum angegebenen

In jedem Kotalog finden Sie alle wichtigen Titel aus den Bestseller- ~  Termin im Katalog einmal nicht dazu, wird mir der Club-Vorschlag des Quartals zugeschickt.

Listen und exklusive Deutschland-Premieren, die es nur im Club gibt! I KAUF OHNE RISIKO: Alles, was ich hier bestelle, erhalte ich fiir 10 Tage zur Ansicht — mit vollem Riickgaberecht.

Natirlich gift auch hier die 10-tdgige Umfauschgarantie! Jetzt neu: 2
o

Taschenbiicher zu Mitnahmepreisen! Frau 1 Herr (bitte in Druckbuchstaben ausfillen) & n
. i 2 ; "Meine

* Preisvorteile und die Geld-zuriick-Garantie! R = e I D Rt AL R AL s 3 Wunsch-

Nur im Club gibt es alle Biicher in hochwertiger Club-Ausstattung I v Rl 7

durchSthniltlial 30% qinstiger als die inhaltlich gleichen RS e G CD-ROM's E

Verlagsousgaben - Titel der SPIEGEL-Bestsellerliste sind mind. 10— DM D AR - T he T PEAl T, i T, i (Bitte Bestell-

iinstiger! Sollten Sie innerhalh von 3 Monaten eines unserer Biicher StraBe, Nr. Nr: eintragen) o

wonnfiers in vergleichbarer Ausstattung gunstiger finden, erhalten ; ; g

Sie Ihr Geld zuriick — garantiert! ASINSS Sl el ] B R et et [} i
» Einkaufen nach Lust und Laune! P 2 :,';s;;,::;:;::i: p—

Suchen Sig in Ruhe zu Hause aus dem Katalog aus. Bestellen Sie rund o ] / Boxen diirfen Sie L

ganz schnell gehen soll, nutzen Sie unseren 24-Stunden-Lieferservice, Geburtsdatum Telefon-Nr. {fir Informationen und Rickfragen] fijrs Testen auf

jeden Fall behaiten,
egal wie Sie sich

letztlich entschei-
oder bestellen Sie im Infernet unter: www.sparangebot.de den!lzlu;:: o

ca. 24 x10cm

ﬂd?: I;(ommen Sie in eine der 300 Club-Filialen — eine ist auch in [hrer
ihe!

DERYCLUB

BERTELSMANN

g
‘
:
um die Uhr -Wléhn, Fax oder Online. Und wenn es mal ]
)
:
i



DOW

Gruseligst geht es zu in dem schon-
jetzt kultverdachtigen Endzeit-
Schocker, der Euch ins Reich der To-
ten - und Untoten - entfiihrt

y

te, wie die der Voodoo-Waffen unseres Helden.
i

chon die umfangreiche Hinter-
grundgeschichte ist an DuUsternis
schwer zu Uberbieten: Hauptfigur
Mike LeRoi entgeht dank der Voodooprie-
sterin Nettie als einziger Uberlebender dem
Massaker an seiner Familie — aber nicht als
Normalsterblicher. Eine mysteriése Schatten-
maske in seiner Brust verleiht ihm die Fahig-
keit, die Welt der Toten zu durchstreifen.
Aber Vorsicht: Im Reich der Lebenden ist Mi-
ke nach wie vor verwundbar!

Nettie betraut ihren Schiitzling mit der
Aufgabe, den drohenden Weltunter-
gang aufzuhalten. Dazu muB er es nicht
nur mit einer Vielzahl grausiger Untote,
sondern auch mit finf Serienmérdern

Beeindruckend sind in den diisteren Gefilden vor allem die Leuchteffek-

Les Rassemblement des
Ames Obscures

Der Mann des Schattens
brach der Schwestern
Zavher bber die Govi, Und
die Macht der Dunklen
Seelen an sich nehmend,
Verelnigte er sie in sich.

Fiir den Hintergrund der Geschichte haben die ominosen Tarotkarten, die

immer wieder auftauchen, groBe Bedeutung.

aufnehmen, die in den 20 bizarren Welten
ihr Unwesen treiben. An ihrem Todestag
sollen sich alle Killer an einem bestimm-
ten Ort des Schreckens aufhalten, und die-
ses sogenannte Asyl gilt es aufzuspliren.

Um dorthin zu gelangen, muf sich der Spieler
unterschiedlichen Herausforderungen stellen.
Zum einen sind da fleischgewordene Schrecken
wie Zombies und andere Alptraume, die sich
dem Schattenkrieger an die Fersen heften. Ge-
gen sie verteidigt er sich mittels Voodoo-Waf-
fen, die er durch die Befreiung gefangener See-
len verbessern kann. Zudem muB der Shadow
Man die Seelentore 6ffnen, um seine Odyssee
durch unheimliche (?) U-Bahnschachte, Simp-
fe und andere Orte zu vollenden.

Dabei sieht er sich auBer mit blutriinsti-
gen Untoten auch mit klassischen Puzz-
les konfrontiert. Die genial ausgearbei-
teten Bewegungsarten wie Schwimmen,
Hangeln und dergleichen lassen auch
den Jump and Run-Aspekt nicht zu kurz
kommen. Durch die Verkniipfung all die-
ser Element ergibt sich allerdings eine
umfangreiche Steuerung, die lhr aber
mit etwas Ubung gut in den Griff kriegen
solltet.

Hilfe auf Eurer Jagd nach dem Bésen erhal-
tet Ihr von Nettie und dem frechen Reptil
Jaunty; ein Tarotkarten-System informiert
Euch Uber den Entwicklungsstand Eurer Ta-
lente. Zwischen den beiden Reichen und

ANIMANIACS

spiespass (P5% |

FNmMmMmIonNnxXxnNn=—-—-£0

"P"”ELJNostalgie schén und gut. ,Klassi-
L=l scher Cartoon-SpaB” klingt auch

noch ganz nett. Was sich aller-
dings hinter Ausdriicken wie ,traditio-
nelle 2D-Charaktere” und ,traditionel-
les Side-Scrolling” verbirgt, sind schlicht

und einfach gnadenlos Gberholte Tech-
nikstandards. Die Hintergrundstory des

Hupfspiels haut einen auch nicht von

den Socken: Drei Zeichentrick-Katzen
wollen innerhalb der Warner-Bros.-Stu-
dios alte Animaniacs-Filme etc. vor der
Vernichtung durch den Boésewicht
Thaddeus J. Plotz retten. Neun 3D-Le-
vels — plus Internetmodus fir vier Spie-
ler — stehen Euch zur Erkundung frei.
Nun gut, Cartoon-Freaks, die zum Preis
von 70 Markdas Gameplay friher Ga-

meboy-Spiele genieBen wollen, kann
man Animaniacs — A Gigantic Adventu-
re vielleicht noch ans Herz legen ...

EAI Interactive/
. .Southpeak Interaktive
GEAre bt S Jump&Run
L L e B NS et S ca. DM 70,-
Veroffentlichung: ......... Erhéltlich }

Hersteller:




‘Nicht nur auf Automatik-Wummen, auch auf
ausgefallenere Hilfsmittel kann der Shadow
Man bei seinem Abenteuer zuriickgreifen.

Asyls eindringen.

Um es mit den fiinf Serienmoérdern aufzuneh
men, miiBt lhr in verschiedene Teilbereiche des

Nicht nur Zombies, auch menschliche Gegner wie Gefdangniswarter stel-
len sich Euch im Namen des Erzfeindes Legion in den Weg. |

Beachtenswert ist die g
nen, die auch in der deutschen Version mit sehr

) ¥

Auch Schalter- und Kombinationsratsel warten
in der Schattenwelt auf Euch. ‘

B

 Die Ego-Perspel;ive 1aBt die Aussicht auf die riesigen, im wahrsten Sinne
»ausgestorbenen” Raume noch ehrfurchtgebietender wirken.

FLYING DRAGON

Zum reichhaltigen Angebot an

Beat ‘em Ups auf dem Ninten-

do 64 gesellt sich nun noch Fly-

“ing Dragon. Leider bestehen

die einzigen groBen Effekte, die sich
beim Einspielen in die 08/15-Prlgelei
einstellen wollen, aus Gedankenblitzen
Marke , Kenn ich doch schon irgendwo
her, oder ...?" Die maBige Steuerung

setzt sich aus Dreh- und Tastenkombi-
nations-Elementen zusammen, wie
man sie aus Street Fighter oder Tekken
kennt, ist aber leider sehr indirekt. Die
Grafik wartet auch nicht gerade mit
neuesten Highlights auf, dafir gibt es
fur die 16 Levels zwei verschiedene
Kampfmodi: den Virtual Hiryu und in
typisch j i Manier den

spietspass)

Hiryu. Wer Lust auf ein paar anstandi-
ge Faustkampfchen hat, ist jedoch mit
Titeln wie Virtua Fighter oder auch
Fighters Destiny besser beraten.

Hersteller 5 ot et v i « Virgin

Beat ‘em Up
ca. DM 119;-

B

|
|
|

Erhéltlich }
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einzelnen Locations reist der Shadow Man
mit Hilfe des Teddybaren seines ermordeten
Bruders. Die Bewegung durch die abwechs-
lungsreichen Levels erfolgt nahezu ruckel-
frei, und auch die Sichtweite in den Gewdél-
ben ist wirklich beeindruckend.

Durch die feine Auflésung machen be-
sonders die Lichteffekte machtig was
her, und mystische Hintergrundmusik
sowie bedngstigende Gerdusche lassen
Euch zusdtzlich die Haare zu Berge ste-

Voodoo-Kiinste spielen in de
Mysterlosen Horrorabe i-
ne sehr ge Rolle. Dank der
Priesterin Nettie verfiigt der Held
iiber auBergewohnlichen Fahig-
keiten und Waffen.

Die beriichtigten Voodoo-Waffen des Shadow
Man sind im Kampf gegen die finstere Meute
manchmal unbezahlbar.

hen. AuBerdem gibt es etwa 60 Minuten
ausgezeichnet synchronisierter Cut-Sze-
nen zu genieBen - oder zu fiirchten? ...

Wabhrliche Filmqualitat erhalt der Thriller nicht
nur durch die edle Prasentation, sondern eben-
falls durch die spannenden Showdowns mit
den funf Hauptgegnern. Hier wird Euer takti-
sches Reaktionsvermégen gegen die Hinterlist
der Killer auf die Probe gestellt. Was das Spiel
einem Kinofilm noch voraus hat, ist der nicht li-
neare Handlungsablauf - bei Schauplatzen sol-

Unter anderem geht die Reise durch schaurige
Tunnels wie diese stillgelegte U-Bahn-Station.

Um aus dem Totenreich in die duBere Welt zu
gelangen, muB der Shadow Man dieses Tor
durchschreiten aher nicht ungehmdert'

chen AusmalBes ware eine eingleisige Hand-
lung auch eher hinderlich.

Insgesamt begeistert Shadow Man auf
der ganzen Linie, vorausgesetzt, man
hat genug Nerven fiir die extrem be-
klemmende Stimmung und die bedng-
stigenden Effekte. Wer sich an der gru-
seligen Story nicht stért, darf sich in ein
Abenteuer von herausragender Optik
mit fesseindem Gameplay stiirzen.
Stefanie Schetter

N

\ _

derausriistung d
b Helden, Uber die grafische
stellung der Details ka

Shadom Man

| Veroffent ichu

| Splelera bl L e s 1
R Ganrel i i T Action-Adventure

fﬂ! Tolle, diistere Atmosphare
hervorragende Préasenta-

tion, fesselnde Geschichte,
| riesige Welten, Genre-Mix

e Slow-Downs im Hand-
ngsabiauf

L arafik Q1%

; | freigabe: iGraflk' 91 : E ;
| Noch R rrsssy S

nicht | Sound: 85% vl
gepruft 5 i i

i Alters-

FAMATNnXN=—-C£.0

\ Auch wenn die gelungene Grafik
D'E dem Stil nach auf eine Flug-Sim
schlieBen 1aBt - hier habt Ihr es

lerdings noch mit einer klapprigen F-5-
Mihle vorliebnehmen. Nach Einwei-
sung in den jeweiligen Auftrag und die

spietspass (7Q% |

Argerlich ist auch der mickrige Sound
(komplett ohne Sprache), aber insge-
samt machen die recht anspruchsvollen

113 B e S R A T A A 7 3 O S R A S S A 0

mit einem fetzigen Ballerspiel zu tun, in
dem lhr als futuristischer Séldner mit
heiBen Kampffliegern ins Gefecht zie-
hen durft. Bis |hr durch Abschu8 der
zugeteilten Ziele Euer mageres Budget
etwas aufgepdppelt habt, muBt Ihr al-

entsprechende Route zerbroselt |hr
dann Eure Gegner per Rakete oder Ka-
none mit unbegrenztem Munitionsvor-
rat. Leider sind die einzelnen Maschi-
nen einander recht ahnlich und lassen
sxch nur aus einer Perspektwe Ienken

T "

Missionen Spaf3.

Hersteller: it ol s, o4 Konami
Genre: ... oivinanancininons Action

Prais: o e e e ca. DM 130,-
Veroffentlichung: . . .Erhaltlich (Japan)
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Die sympathische Hel>,:
din des Fantasy-Spek?
takels diirfte der gut-\
en Lara Sorgen um die
Genre-Vorherrschaft |
bescheren! ;

Reize keine Riesen! Dieser Bursche kann der
Lady ganz schon zusetzen, solange sie festen
Boden unter den FiiBen hat.

owohl spielerisch als auch grafisch

kann das neue Action-Adventure

begeistern. Die Story - junges
Madchen zieht gegen Unterdriicker in den
Kampf, um entflhrten Bruder zu befreien
und Rache flr die Zerstérung ihres Dorfes zu
nehmen — ist nicht besonders originell, aber
die Umsetzung ist wunderbar abwechs-
lungsreich und liebevoll gemacht.

Auf den Schwingen des Drachen Arokh
bestreitet die schneidige Rynn Luft-
kampfe liber traumhaften Berg-, Wald-
und Wiesenlandschaften, wahrend sie
zu Lande wiitende Giganten und War-
toks austricksen muB. Neben Kampfes-
kunst braucht das Maidel auch eine
gehoérige Portion Grips, um die teils
recht ausgefallenen Ratsel zu I6sen oder
sich an besonders ungemiitlichen Geg-
ner vorbeizuschleichen.

Die einzelnen Aufgaben und dazugehérigen
Locations bekommt |hr in tollen Zwischense-
quenzen erklart; zusatzlich steht Euch eine
Karte zur Verfligung, so daf3 Ihr in den neun
Reichen Drakans nicht blind umherzuflat-
tern braucht. An Bewegungsreichtum und
Geschmeidigkeit kann es die rothaarige Hel-

Besonders gelungen sind dabei die Darstellungen von Licht und
Feuer. Aber auch sonst bieten die Texturen das Feinste vom Feinen.

din mit Kollegin Lara locker aufnehmen. Per
Maus und Cursortasten laBt lhr Rynn sprin-
gen, schwimmen, klettern und je nach Geg-
ner die passende Waffe schwingen. Auch das
oft benétigte Inventar, in dem sich bald auch
magische Objekte befinden, macht bei der
Bedienung keine Zicken.

Die Effekte beim Einsatz von Zauberge-
genstdnden funkeln eindrucksvoll, Ani-
mationen sowie Zwischenszenen flieBen
sauber, auBBerdem steigert sich die Musik
in spanndenden Situationen. Allerdings
wirken einige Figuren noch recht kantig,
und auch die ansonsten recht ordentli-
che Sprachausgabe enthaélt ein paar Pat-
zer. Was dem tollen Gesamteindruck je-
doch keinen Abbruch tut.

Damit lhr Drakan mit moglichst jeder Grafikkar-
te optimal genieBen kénnt, besteht die Wahl-
moglichkeit zwischen verschieden hohen Auflo-
sungen. Schon mit einem Pentium 200 MMX
dirft Ihr Rynn dann auf ihrer Abenteuerreise
beistehen! Und als besondere SpaBeinlage habt
Ihr in einem der Multiplayermodi auch noch die
Chance, Eure Drachenflugkliinste gegen men-
schliche Gegner unter Beweis zu stellen ...
Stefanie Schetter

Zu den Highlights inDrakan gehoren dien Zwischensequenzen. Ver-
geBt aber vor lauter Schauen nicht, auf wichtige Infos zu achten!

Die bombastischen Zauber aus Rynns Trickkastchen diirften
Gegner wie Konkurrenz vor Neid erblassen lassen.

T
Drakan

Hersteller:

| Veroffentlichung:
Brmle: R ca. DM 80,-
Spieleranzahl: ....... 8 Netzwerk/Internet
GRONE o Lo aew Action-Adventure

Surreal Software
September "99

| Tolle Grafik mit genialen

" Lichteffekten, einsteiger-
freundlich, abwechslungs-
reich

Kleiné Grafik- und Kl-fehier
¥ bei manchen Gegnern, Mén- |
gel in der Synchronisation |

Grafik: 90%

Sound: 86%

| Alters-
freigabe:

' ab 16

| Jahren

8 [ @ =<

Fﬁ?“ 1 Es war einmal ein glubschaugiger
:{%Zwerg, der von Zuschauertelefo-
. Jnen gesteuert Uber Fernsehbild-
schirme watschelte ... Aber die Zeiten
andern sich, und Hugo hat inzwischen
auch auf unsere PC-Screens Ubergegrif-
fen. Offensichtlich hat sich seit Hugos
erstem Besuch auf den Heimcomputern
weder an Prdsentation noch an ,Spiel-

tiefe” viel Positives getan. Durch sieben
Levels darf sich der Spieler mit der tra-

e animierten Figur qualen, wobei er
Jedoch keine Angst haben muB, mit all-
zu viel Action konfrontiert zu werden.
Ein Knopfdruck hin und wieder tut's
schon - da héatte man sich den
Mehrspielermodus eigentlich auch
gleich schenken koénnen. Die flache

Grafik kénnte frisch aus einem Malbuch
stammen - recht viel Zweidimensiona-
leres bekommt man heutzutage fast
nicht mehr zu sehen.

Hersteller: o i i o ITE Media
Genre: .. «essess Jump&Run
Praigs oo g g i ale il U L ca. DM 70,-
Veroffentlichung: ......... Erhéltlich o
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Eure Gegner sollten sich vor Euch in acht nehmen!
Vor allem dem Auto-Target-Modus der Waffen ist
schwer zu entkommen.

ie todliche Virenkreation Syphon

Filter entspringt den UGblen Ma-

chenschaften des Terroristen Erich
Roehmer. Der plant namlich, samtliche Ein-
wohner der USA mittels biologischer Bom-
ben auszurotten - und hat die erste davon
schon in Washington D.C. versteckt! Logisch,
daB sofort ein Profi in den Kampf gegen den
Bosewicht geschickt wird: Gabe Logan ist der
Auserwahlte, den lhr durch den kniffeligen
Einsatz bugsieren durft.

DaB die Story innerhalb des Spiels noch
liberraschende Wendungen nimmt, sei
schon im voraus verraten. Wahrend es
zu Beginn darum geht, die hochge-
fahrlichen Sprengsdtze aufzutreiben
und zu markieren, miiBt lhr spéter einen
Verrdter entlarven, der sich in die eige-
nen Reihen eingeschlichen hat ...

Mit Gewehr, Pistole und Elektroschocker
ausgestattet, werdet |hr ins Gefecht
geschickt — weitere 14 Waffen stehen Euch
jedoch im Laufe des Spektakels noch zur Ver-
fllgung. Andere wichtige Gegenstande er-

An den Grafikeffekten von Sypho
es nichts zu meckern - im Geg
Sound, der Schwachstelle des Re

S Fes

haltet lhr sowohl von besiegten Feinden als
auch aus Ausristungskisten. Auf den Einsatz
der richtigen Waffe und taktisches Geschick
kommt es vor allem im Kampf gegen die ober-
sten Handlanger des Schurken an.

Sehr anspruchsvoll ist auch der Abschnitt,
in dem lhr durch ein Museum schleichen
miiB3t, ohne von den Security-Leuten ent-
deckt zu werden. Einen Einsatz besteht
lhr lbrigens nur dann, wenn Ilhr die
vorgegebenen Ziele komplett erfiillt. Aber
keine Angst: Nach bestimmten Abschnit-
ten merkt sich die Memory Card Euren
Spielstand, und wenn lhr eine Aufgabe
versiebt, wirft Euch das Spiel an der letz-
ten Schliisselstelle wieder ins Geschehen.

Uber Funk erhaltet Ihr wichtige News von Eu-
rer Mitarbeiterin Lian Xing. lhren Informatio-
nen folgend, macht thr Euch dann mit gezick-
ter Waffe auf den Weg. Zum SchieBBen kénnt
lhr, je nach Situation, zwischen drei Zielmodi
wahlen und so Eure Gegner entweder manuell,
automatisch oder — wenn es blitzschnell gehen
muB - grob anvisieren.

Logan spurtet jedoch nicht wie in
gewohnten Ego-Shootern einfach durch
die Gidnge - nein, man hat sich wie so
haufig etwas vom Meilenstein Tomb
Raider abgeguckt: Unser Held hangelt
sich schon mal an einer Wand entlang
oder klettert auf groBere Hindernisse.
Auch die gelegentlich zoomende , Ka-
mera” mit Sicht auf die Riickseite der
Hauptfigur zeugt von Inspiration durch
die Lara-Abenteuer.

Dank des ebenso intelligenten wie action-
reichen Gameplays steht der Krimi dem Klas-
siker Tomb Raider hinsichtlich des Suchtfak-
tors aber in fast nichts nach! Auch die Grafik
Uberzeugt sowohl durch die dreidimensio-
nalen Umgebungen als auch durch die
eingeschobenen Rendersequenzen, die die
Story vorantreiben. Einzig die vermurkste
Sprachausgabe tribt den Spielspal3 erheb-
lich, besonders deshalb, weil ausgerechnet
die Hauptfigur argerlich schlecht synchro-
nisiert wurde. Trotzdem: eine reife Leistung
in Sachen Action-Adventure!

Stefanie Schetter

!

n Wie es sich fur die Charaktere
einer erfolgreichen TV-Serie
gehért, machen sich die Windel-

Helden jetzt auch im Spielesektor breit.
In drei Schatzsuchen erforschen die
Kids eine mexikanische Pyramide, den
Meeresgrund und eine Saurierinsel —
seltsamerweise auf einem 3D-Spiel-
brett! Mit einem rasselahnlichen Uten-

sil wird gewdirfelt, und auf verschiede-
nen Aktionsfeldern gewinnt oder ver-
liert Ihr Kekse. Die lassen sich in Energie
umwandeln, damit Eure Babys nicht
einschlafen und im Bettchen landen. Ins
Reich der Trdume verfrachtet Scaven-
ﬁer Hunt leider auch alle Spieler ober-

alb des Krippenalters — obwohl Ori-

ginalsprecher und nette Grafik fur

Stimmung sorgen. Die Umsetzung 1aBt
einfach jede Spannung vermissen und
weckt nicht gerade den Ehrgeiz von Vi-
deospielern jenseits des Krabbelalters.

Hersteller:

Ganres L s e Brettspiel
Prajs: Ldl i Noch nicht bekannt
Verdffentlichung: ....... Oktober 99
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In einigen Gebauden lauern Euch an allen Ecken Wachen auf - da ist mog-
lichst lautloses Vorgehen besonders angesagt.

Dank Infrarotsicht konnt lhr Euch hier unbemerkt
an die Gegner ranschleichen. Euch mit einem Flammenwerfer zu.

:*,
g i
) vy spietspass, | 880/05

11y

!
i
%.

Intelligente Actionteile,
spannende, Handlung,
realistische Grafik, automa-
tische Speicherfunktion

.-Mi;erahle Sp;

Aters: || Grafik: RB%
freiﬁ;;be: f 85
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' FRAME GRIDE (P Rieispass (@5 |

E Vorsicht erstmal: Ohne Japanisch
kommt lhr in dem textlastigen
Blech-Gemetzel nicht weit! Da-

von abgesehen, macht Frame Gride
SpaB. Euer erster Kampfroboter hangt
von Eurem Ergebnis im anfanglichen
Frage-Antwort-Spiel (auch auf Japa-
nisch!) ab. Wenn Ihr gentigend Gegner
an verschiedenen Orten besiegt habt,

|
bringen Euch die verbleibenden Kristal-  druckend aus, Bewegungen und Musik !
le Upgrades und frische Teile zum Aus-  sind dynamisch. Wenn das Techno-Duell ;
bau Eurer Rohskelette. Dabei konnt [hr  auch in der europdischen Fassung er- |
praktisch jedes Haar (wenndennwelche  scheint, durfte es viele Fans finden. !
vorhanden waren) an Euren Robbis de- ;
signen, was allerdings gute Orientie-

rung in den MenuUs voraussetzt. Auch i
das Drumherum stimmt: Die Explosio- ca. DM 130,- i
nen krachen schén und sehen beein-  Verdffentlichun Erhéltlich (Japanlj
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Zu den versteckten Extras im Mission-Battle-Modus gehéren die Kata-Animationen: Hier stellen die
Kampfer ihre Fahigkeiten zur Schau - da kann man nur noch staunen!. :

R i

uf der PlayStation machte Soul

Blade ja schon vor langerer Zeit

Furore — jetzt gibt es fir die neue
Sega-Konsole eine griindlich Gberholte Vari-
ante des Waffenwettstreits. Und die ist wirk-
lich mehr als gelungen, auch wenn man zu-
gunsten groBerer Einsteigerfreundlichkeit
auf Extras wie unebene Arenen und Interak-
tion mit den Hintergriinden verzichtet hat.
Die Kampfplatze sind zudem nicht unbe-
grenzt groB, aber das Programm verhindert
in der Regel, daB Ihr aus dem Ring geworfen
werdet — das funktioniert nur mittels einiger
Spezial-Moves.

Dafiir bietet Soul Calibur die Moglich-
keit, Euch reichlich Sonder-Modi, neue
Klamotten fiir Eure Kdmpfer oder zu-
satzliche Arenen freizufechten - und

zwar im spannenden Mission-Battle-Mo-
dus. Hier miiBBt lhr an verschiedenen Orten
originelle Schwierigkeiten bewiltigen,
zum Beispiel ein Duell auf glattem Boden
gewinnen und dhnliches.

Dank der klasse Steuerung sorgen aber auch
solche Hindernisse nicht fur Frust. Im Prinzip
genlgen fur die Handhabung Eures Fighters
neben dem Steuerkreuz schon drei Aktionsta-
sten und eine Blocktaste. Zusatzlich zu den gan-
gigen Schlagen, Kicks und Wirfen habt lhr
noch die Méglichkeiten des Impact Blocking
zur Abwehr des Gegners und des Soul Charge,
mit dem |hr besondere Energie auf den Angriff
verwenden koénnt.

Was die Kampfer im Umgang mit ihren
Waffen wirklich drauf haben, konnt lhr

Der neueste
Dreamcast-Titel
von Namco stellt
in Sachen Grafik alles
bisher Dagewesene in
den Schatten.

Na, kommt Euch der hier bekannt vor? Der See- |
rauber Cervantes war bereits im Vorganger
_ des DC-Beat-'em-Ups mit von der Partie.

bewundern, wenn es Euch gelingt, die
Kata-Animationen im Mission-Battle-
Modus freizuspielen. Aber auch in den
restlichen Duellen sind die detailreichen
Animationen der Figuren und das geni-
al gemachte Lightsourcing ein wahrer
Augenschmaus.

Mit einer Framerate von 60 Bildern pro Se-
kunde lauft das Geschehen dazu absolut flus-
sig ab, und auch die Sounduntermalung der
Wettkdmpfe 1aBt kaum Winsche offen. Wer
sich also vorhat, sich einen Dreamcast zuzu-
legen, sollte Soul Calibur auf jeden Fall ins
Spielearchiv miteinplanen — dank der tollen
Prasentation und des einfachen Handlings
zahlt der Titel zum Besten, was derzeit fur
das neue System zu haben ist.

Stefanie Schetter

— KK

B Jaja, auch aus der Zero-Reihe des
Prugel-Klassikers gibt es Nach-

k schub. GroBe Neuerungen sucht
man jedoch in dieser Fortsetzung ver-
geblich: Neben den Air-Juggles verdie-
nen eigentlich nur die drei optionalen
Kampfmodi Erwahnung. -Davon wird
sich wohl der Z-Ism der groBten Beliebt-
heit erfreuen, weil man hier die meisten

Bewegungen zur Verfiigung hat, wah-
rend X-Ism und V-Ism sich auf Combos al-
terer Spiele konzentrieren. Obwohl die
frische Musik und die guten Soundef-
fekte positiv Gberraschen, nutzt 5F Zero
3 seine grafischen Méglichkeiten kaum.
Die Animationen sind nur Durchschnitt,
und auch in die Hintergriinde hatte man
mehr Mihe investieren kénnen. Trotz-

P Reseass (80 |

dem: SpaBB macht SF Zero 3 wie seine Vor-
ganger auch — besonders, wenn man in
den Dramatic-Battles gegen mehrere
Kumpels gleichzeitig antritt ...

Hersteller: .......... ERGTE Capcom
ehre: e Beat 'em Up
Brales o iy iy o ca. DM 129,-

Veréffentlichung: . .Erhiltlich (Import)
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Wie gewohnt wird auch in Soul Calibur das An- Edle Portrats der Fighterinnen kénnt thr in der isgae o,

gebot an Figuren immer groBer, je mehr Erfol- w umfangreichen Art Gallery bestaunen, in der ;.m,“ SpIELSpass, 0/0
ge lhr aufweisen konnt. ~_ sich auch die Zusatz-Modi verbergen. ]7 ""ﬁ

Soul Calibur

i Hersteller .........
6 i J

Y -Beat-'em-Up

'\........“....MWW_m...qw...m‘_.,..,

Flissige Grafik. tolle Anima-
tionen, bedienerfreundliche
Steuerung, Spannung im
Mission-Battle-Modus

DS g

Keine Hintergrund-interak-
tion, Sprachausgabe in den
Ansagen nicht ganz sauber

o
! Alters- | Grafik: 94% i

. freigabe: i

Die sp’ektakuléren Lichtspiele im Kampfge- Von derAxtbls zur Peitsche habt thr Waffen in ned :'::fl': Feotind: o %
schehen lassen Euch die weniger auffalligen reichlicher Auswahl zur Verfugung, um Euren | gepriift ? : 86

Hintergrundumgebungen schnell vergessen. Gegnern kraftig einzuheiz
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Die Vision
erleben.
Pioneer DVD.

Das 6fach-DVD-ROM-Laufwerk
DVD-A03S/U03S von Pioneer macht
Visionen wahr — und dreht natiirlich
auch als CD-ROM-Drive richtig
auf. Mit Pioneer DVD haben Sie
ab sofort die enormen Daten-
mengen von Multimedia-Anwen-
dungen, Video, Datenbanken
oder Spielen souveran im Griff.
Bis zu 17 GB auf einer einzigen
Scheibe — mit 120 ms im blitz-
schnellen Zugriff und mit der
wegweisenden Datentransfer-
rate bis zu 8,1 MB sofort geladen.
Ohne lastigen Scheibenwechsel.
Auch wenn's um Sound geht, gibt
das neue Pioneer DVD-Drive
mit 12X-Audiograbbing den Ton
an. Bedienungskomfort immer
inklusive — durch Slot-in-Einzugs-
automatik. Bei lhrem Fachhéandler
kénnen Sie jetzt was erleben:
Pioneer DVD - visionar ginstig.
Schnelle Infos unter 02154/913-3 56.
Internet: www.pioneer.de

DORFER...PARTNER DUSSELDORF

* Empfehlungen der
Computerfachpress:
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SimCity 3000 © 1998 Electronic Arts. Alle Rechte vorbehalten.
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N pyg-on fii Simeity 3000
per City-Manager
| s [
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AAXIMUM
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Der City-Manager

> Vollig neuartiges Gameplay: 20 Missionen
mit fest vorgeschriebenen Zielwerten pro
Amtsperiode und Timervorgaben fir realitits-
nahes Spiel unter Zeitdruck

> Zuséitzlich liber 70 weitere Stéddte und
Landschaftskarten > SimCity 2000 Stéadte zum
Importieren in SimCity 3000 > Desktop Themes
in verschiedenen Aufidosungen zum Anpassen
Ihrer Windows-Oberfldche > Landmark-Plugins
mit Sehenswiirdigkeiten beriihmter Stidite >
Unkomplizierte Handhabung > Kompleitt menii-
gesteuert >> im fiihrenden Fachhandel erhiéltiich!

L2 - -
Add-On filr SimGity 3000
Unverbindliche Preisempfehlung fi |
nM 4, 5  metstgekaufiom PC.Spiele-Magan -
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Zelda: Ocarina Of Time
Final Fantasy VIII

i : Super Mario 64
Darkstone ..... .Seite 42 P : Silent Hill

; Final Fantasy VII

Revenant ...... : .Seite 38 Banjo-Kazooie
-~ Diablo

Shadowgate 64 : Seite 42 . Baldur's Gate
S ! Wild Arms
Star Ocean .... .Seite 38 @y Grim Fandango

Cai Hier k6nntl hen, welche Spiele im Bereich Adventure die
SYStem Shock 2 . -Seite 40 Gar;lesi‘-and-More-Lefs%r zur Zeit am liebsten spielen. Notierli(:
2 einfach Eure Hits auf dem Zeugnis-Coupon oder einer Postkarte
Quest for Glory 5 .Seite 40 und schickt das Ganze an Games and More.

Body Harvest Baldur's Gate Breath Of Fire llI
Gremlin Interplay Capcom

Holy Magic Century . Diablo N : Diablo

Konami il ,,,%_ Ve Blizzard Entertainment . \ Blizzard/EA
Mystical Ninja ;E' Grim Fandango ks | Final Fantasy VII
Konami ; ; LucasArts ’ i Squaresoft

Shadowgate 64 . | Lands Of Lore 3 : i Guardian’s Crusade
Mitsui Westwood Activision

| Zelda Might And Magic 6 | Wild Arms
Nintendo s 3DO SCEE

Die Adventures mit den besten Wertungen in Games and More? Hier seht lhr alle unsere Highlights des Genres nach Systemen ge-
ordnet auf einen Blick. Damit Ihr wiBt, welche Spiele Euch die meisten Abenteuer und die groBte Herausforderung bieten.

37
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adventure

‘entsprungener ,Rache-

es einmal emen wae
Helden namens Ron

onixis Kenni mufBte dereinst auf ei-
ner Konsole namens Super Ninten-
do das Ende der Welt abwenden.

Scheinbar ist seine ganze Familie vom Pech
verfolgt, denn im neuesten Rollenspiel von
Epix verschlagt es auch noch seinen Sohn auf
einen anderen Planeten. Juniorheld Claude
hat es zu Hause an der Starfleet-Akademie

| zwar auch nicht besonders gefallen, aber

Abenteuer hin oder her —er méchte doch wie-
der zurlickkehren in heimatliche Gefilde.

Unterwegs findet er Hilfe bei der Maid
Rena, und als Spieler kénnt lhr Euch aus-
suchen, wen von beiden lhr durch den
Spielverlauf steuern méchtet. Wenn lhr
Euch schlau genug anstellt, wachst Eure
Gruppe im Laufe des Spiels auf acht Leut-

4=\Is frlsch der Holle

engel” obliegt es Euch,
eine entfiihrte Prinzes-
S.i'.,‘__, zu befreien.

evor lhr die verschwundene Lady
B aus dem Herrscherclan Ahkuilons

ihrer Gefangenschaft entreiBen
konnt, seid Ihr zunachst auf das Wohlwollen
der Bevélkerung angewiesen. Uber 30 3D-
Charaktere wuseln durch die duBerst vielfal-
tigen Landschaften und erweisen sich als un-
verzichtbar zur Bewaltigung Eurer
Nebenaufgaben.

Bei diesen stehen anstatt knackiger Rat-
sel eher Kampfeinlagen im Vordergrund.
Im Mehrspielermodus kénnt lhr die Prii-
geleien gemeinsam oder als Deathmat-
ches austragen. Als Panzerung fiir Eure
Helden haben die Programmierer iiber
30 extra designte Riistungen und ein

chen. Im Ernst-, sprich Kampf-Fall braucht
lhr nur die Rolle eines selbstgewdahlten
Anfiihrers zu libernehmen - alle anderen
Figuren agieren automatisch entspre-
chend ihren Fahigkeiten.

Dank Skill-Points kommen zu den Ublichen Fer-
tigkeiten wie Kampfen, Heilen etc. auch noch
nitzliche Dinge wie Orakeln oder Kochen hin-
zu. Durch solche originellen Ideen plus hiib-
scher Grafik und toller Musik macht Star Ocean
schon jetzt einen klasse Eindruck.

Stefanie Schetter

.........................

\

Rollenspieliiblich sammelt Ihr bei Star Ocean
im Laufe Eurer Quests his zu acht neue Team-
mitglieder fiir Eure Party auf.

Asbton

3
ii 1T STDP

Auf dem Planeten Expel sind Zauberkunste le-
benswichtig; die gutgemeinten Effekte wirken
allerdings gelegentlich storend.

\_ DL S5 DESTT PRI D@EITY | A

Verschiedenfarbiges Licht soll die Stimmungen
an den einzelnen Orten betonen. Hier eine gift-
griin leuchtende Saurepfiitze.

noch reichhaltigeres Waffenarsenal spen-
diert. Lichtquellen wie Fackeln oder die
aufgehende Sonne verbreiten ulbrigens
jeweils einen charakteristischen Schein.

Dadurch erhalt jede Wiuste, Ruine oder Step-
pe ihre eigene Atmophare. Im speziellen Edi-
tor konnt Ihr auBerdem nicht nur neue Karten
erstellen, sondern quasi komplett bestlickte

Spielhintergriinde generieren. Wir sind jeden-
falls schon mal sehr gespannt auf den vielver-
sprechenden Diablo-Ableger.

Stefanie Schetter

Auf abwechslungsreiche Grafik wurde bei Re-
venant besonderer Wert gelegt. Vor allem die
Zauber sehen einfach genial aus.

4 == .

U J

Viele einzelne Auftrage, wie die Erlosung die-
ses Geistes, motivieren den Spieler am Bild-
schirm immer wieder aufs Neue.
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Beim Anblick der Gestalten, die das Schiff seit
denZwischenfall bevélkern, kann man wirklich
das Grausen bekommen.

T R
¥ MmO asp B
; 3 e |

= T TT

Karte, Inventar, Tagebuch und Angaben iib

den Gesundheitszustand des Helden sind au |

einem Bildschirm kompakt zusammengefaBt. i

i e 8

Sehr wichtig, um auf eivem defekten Raum- &°
‘schiff zu iiberleben, sind gute Computerkennt-

%

ie aufbauend, wenn man auf
einem Militarkreuzer eigent-
lich nur den Antriebstest eines
Forschungsraumschiffes tiberwachen sollte -
um beim Erwachen aus dem Tiefschlaf fest-
zustellen, daB die gesamte Mannschaft tot
oder verschollen ist! Immerhin findet sich
trotz der vielen zerstorten Instrumente eine

E-Mail von Dr. Polito, der Leiterin des Experi-

ments, und so begebt Ihr Euch auf die Suche
nach der Forscherin.

Aus Logbucheintrdgen und Nachrichten
reimt lhr Euch zusammen, daf3 die Ro-
boter des Schiffes durch einen Compu-
terfehler auBer Kontrolle geraten sind
und die Raumschiffinsassen auf der Me-
dizinstation zu Mutanten umgemodelt
haben. Auch Euer Korper verfiligt nun
iiber Implantate, die lhr zwischendurch
mit Cyber-Modulen aufriisten kénnt. Da-
durch erhaltet beziehungsweise verbes-
sert lhr praktische oder sogar (iber-
natiirliche Fahigkeiten wie Hacken oder
sogar Teleportation.

Die Charakterklasse, die Ihr vor Beginn des
Abenteuers festlegt, schrankt die Fertigkei-

ten jedoch ein. Eure Starken helfen Euch
nicht nur im Kampf, sondern auch beim L&-
sen adventure-typischer Puzzles, wie der Re-
paratur des Aufzugs, weiter. Hier leistet Euch
die einfache Steuerung mit der Ubersichtli-
chen Oberflache gute Dienste. Wollt Ihr wirk-
lich alle Moglichkeiten des Spiels ausschép-
fen, durft |hr auf insgesamt fast 50
Funktionstasten zurtckgreifen.

Grafisch wirkt die hochaufgeloste Um-
gebung recht kithl und steril. Etwas
mehr Abwechslung und Detailreichtum
hatte dem Spiel sicher nicht geschadet.
Allerdings tragen die Dunkelheit in den
Riaumen sowie die angsteinfl6Benden
Soundeffekte stark zur nervenzerfet-
zenden Stimmung des Spieles bei. Auf
die super Musik solltet lhr dennoch
eventuell verzichten, da Euch oft nur
schlurfende Gerdusche vor der Ankunft
eines hinterhéiltigen Feindes aus der
Dunkelheit warnen.

Grusel a la Alien ist also bei System Shock 2
garantiert—schade nur, daf3 der Spielumfang
relativ darftig ist!

Stefanie Schetter

l Spleleranzahl
f Gonrall Chs Action-Adventure

PS T T
len kénnen, relativ kurze

\

| Fesselnde Handtung, an-
spruchsvoller Schwierig-
keitsgrad, bedienerfreund-
liche Steuerung

Spieldauer

!Altlers~ ! 78%

| freigabe:

ngg | noch

| nicht  [sound: QE%
{bekannt 85

nisse, also tram:ert Eiirer Konnen als Hacﬁer'
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Nachdem englischsprachige Spie-
PC ler schon im Fruhjahr ,nach Ruhm
-E__Jstreben" konnten, wurden die

Textpassagen des Adventure-Rollen-
spiel-Mixes jetzt auch ins Deutsche
Ubertragen. Die Sprachausgabe liegt je-
doch immer noch im amerikanischen
Original vor. Zur Handlung: Als Prinz
von Shapier legt lhr es drauf an, den

T e

Thron des ermordeten K6nigs von Ma-
rete zu besteigen und einen witenden
Drachen zu besiegen. Zum einen l6st Ihr
dabei viele bunte Ratselaufgaben, zum
anderen muBt lhr Euch als Magier, Dieb,
Kéampfer oder Paladin fiese Gegner
vom Leib halten. Bei der Kampfsteue-
rung solltet |hr dabei Gbrigens besser
auf die Maus statt auf die Tastatur

T

zurlckgreifen. Der funfte Teil von Sier-
ras Heldensaga ist zwar gewohnt stim-
mungsvoll, aber die Pixelgrafik macht
einen veralteten Eindruck.

Hersteller: Sierra/Havas
Genre R e Adventure
[y of L ST (S R o S ca. DM 20,-

Verdffentlichung: ......... Erhiltlich E

D
o
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~  Realitatsgetreue Bewegungen des Fahrers
F St
Netzwerkmodus mit bis zu 6 Sp:elern auch im Meisterschaftsmodus
L. A AW i
Umfassende, konftgurterbare Force Feedback-Unterstutzung
R j

3D-Soundeffekte. Sie kbnnen héren, von wo sich ein Konkurrent
nahert oder wie das begeisterte Publikum Ihnen zujubelt

Im Vertrieb von:

X dd NEUE MEDIEN

www.dip-neuemedien.de



adventure

jiumg,sténx We'r von Délphme
S@ftware schwer Ieugnen

(Erenee 11 (Eans 20

Kampfe gegen allerlei Getier gehoren bei ei- Die billigen Blitze beim Wirken von Magie stel-
nem waschechten Rollenspiel natiirlich dazu. len einen Schwachpunkt des Rollenspiels dar.

mens Uma, in dem sich friedliche  gibt es neben dem Automaping. noch ein
Druiden mit den Machten der Fin-  Wegfindesystem und Teleporter a la Diablo.
sternis bekriegten. Dank einer magischen

Spharenkugel errangen die Druiden den Sieg  Auch auBerhalb des’ Mehrspielermodus s
- dummerweise schaffte es aber der Bése-  kdnnt lhr mit zwei Helden losziehen, zwi- Auch wenn viele Ele
wicht Drakil, sich der Magie des machtigsten schen denen lhr nach Belieben wechseln GRS (] 10 (R e (= B
Lindwurms zu bemachtigen. Um ihn aufzu-  kénnt. Allerdings verhalt sich Euer com- | farbiger und niedlic
halten, mtBt Ihr die sieben Splitter der Kugel - putergesteuerter Partner nicht immer lo- -
wieder zusammensetzen. gisch und vergiBt schon mal, in Deckung

zu gehen. > B _SpleLspass, |
Euren Charakter habt Ihr schnell erstellt Py : =

- das meiste lduft dabei automatisch. Argerlich, aber fast schon wieder zum
Dann diirft lhr Euch erstmal vom Wach-  Lachen ist auch die miBgltickte deutsche { nds :
mann Murray durch die Stadt filhren las-  Sprachausgabe — die bremst den Spiel- ¥ Darkstone
sen. Dort kénnt lhr Euch im Umgang mit  spafB leider gewaltig. Die Grafik da- | : Hecstelier: - Bélohing Satware/Eekironc Ars
den Waffen Gben und schon mal kréaftig gegen ist recht schén , 4 Veréffentlichung: ........ 2. September ‘99

- . { ; Preis: v.iass . DM 90,-
einkaufen (denn Eure Figur hat unter an- geworden, wenn man o . SOBIERNE . o voivs s ot e S b a
derem einen gesegneten Appetit). von Kleinigkeiten wie by <@ o - - ‘Rollenspiel |

den grob geratenen iy el

Als nachstes macht Ihr Euch durch ganze vier  Figuren und flachen e = N\l / f;ﬂ;;'d‘l{;‘:‘,;a’;?é,";:’;},';;;:‘
Lander und acht Dungeons auf die Jagd nach  Zaubereffekten ab- = ; ¥ [ Kamera, logische Ratsel
den Kristallen. Obwohl es reichlich Orks, Vam-  sieht. Den bunten, . o ;
pire, Skorpione und andere Unholde nieder-  marchenhaften Stil “$& 4 =Y o Gelegentiiche Macken in

.
H 0 i P 4 : : * der Steuerung, mangelnde
zustrecken gilt, laufen Euch Uberall auch ~ muB man allerdings A Ak _ _ I Iunge

Es war einmal ... ein Kénigreich na-  als MaBnahmen gegen Orientierungsverlust

]
y

TEST

Nebenfiguren Gber den Weg, fir die Ihr gold-  mégen, insgesamt 7, ° & 2 : i ne Sprachausgabe
bringende Aufgaben erledigt. Diese werden ist Darkstone nam- A / e
bei jedem Neustart frisch verteilt, so daB die  lich etwas putziger - -
Handlung nicht unbedingt linear ablauft. Falls  als sein Vorbild ge- e
T i Ab
lhr Eure Auftrage vergessen habt, konnt Ihr  worden. : 12
Eure Gesprache im Questbook nachlesen, und Stefanie Schetter ; Jahren

SHAD OWGATE 64

41\ Wer Lust hat, sich in stimmigem  Festung, ihren vier Tirmen und Gber 100 weiter. Die zahlreichen Musikstiicke und

’ @"f‘ ‘ A =*1 Ambiente durch eine spannen-  Raumen warten fesselnde Aufgaben auf  Soundeffekte lassen tolle Atmosphare

-4 - : de Handlung zu knobeln, fir  Euch, die Ihr mit Képfchen und Euren  aufkommen, auch wenn die 3D-Grafik
4 ww | den bietet Shadowgate 64 Abwechslung emr?fsammelten Gegenstanden 16sen  etwas detailarm wirkt.

i ! auf dem Spielemarkt. In dem Fantasy- Auch die vielen Schriftstlicke er-
TR ——— abenteuer im Stil klassischer Grafikad-  weisen sich als wertvoll. Steuern kénnt  Hersteller: . . . .Mitsui
e O By ol ventures muBt Ihr Euch als Halbling Del  lhr Del White ganz bequem Uber weni-  Genre: ... Adventure
White aus einem mit Ratseln gespickten  ge Knépfe, und in den schummrigen is: . DM 129,-
SchioB befreien. In der Kanalisation der Gangen hilft Euch eine Ubersmhtskarte 0 i B Anlar 5ea Erhéltlich

N mMmIJT>TNnxXxnNn-—-—C.A0
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UNSER
SERVICE

IHR
VORTEIL

+ 1 Jahr Garantie auf alle
Zubehor-Produkte

+ 7 Tage Riickgaberecht
(aufder bei Software & Biichern)

+ Bestellungen bis 15 Uhr
gehen noch am gleichen
Tag mit in die Post

+ Kostenloser Katalog
bei jeder Bestellung

+ Personliche Bestell-
annahme von 06.30
bis 21.00 Uhr
Sa. 06.30-14.00 Uhr

+ Yorbestellungen moglich

+ Ab 150,00 DM keine
Portokosten

+ kein Club

1480 DM JE HEFJ’
Abe's Oddysee
AKuji - The Heartless Kings P/
Alien Trilogy Legacy
Alundra
Alone in the Dark 1-3 Medl Evil
Ark of Time Men in Black
Atlantis Nightmare Creat.
Baphomets Fluch 1+2 One
Batman & Robin Pax Corpus
Blazing Dragons Rayman&Gex3D
Blaze & Blade Resident Evil 1
Breath of Fire 3 Riven
Casper Spawn
Chron. o.t. Sword Suikoden
Clock Tower Syphon Filter
D Tekken 1 & 2 & 3
Deathrap Dungeon The Note
Diablo The Last Report
Discworld 1+2 Tomb Raider 1
Excalibur Tomb Raider 2
Final Fantasy 7 Tomb Raider 3
G-Police Turok
Gex 3D & Rayman Turok 2
Granstream Saga Vandal Hearts
Hard Edge Wild Arms
Heart of Darkness Warhammer: Dark
Herc's Adventure X-Com: Terror...
Guardians Crusade  Zelda 64 uvm.

LOSUNGSBUCHER

Abe's Exodus (19,95) Tomb Raider 2 (19,95)
Colony Wars 2 (24.,99) Tomb Raider 3 (19 95)

Com. & Cong. 1+2 (19,95) Resident Evil 1kompl. (19,95)
Metal Gear Sol. (19,95) Ridge Racer 4 (24,99)

Silent Hill (24,95) Warzone 2100 (19,95 DM)
Tekken 3 (24,99) Komplettliste anfordern!
Tomb Raider 1 (19,95)

Wir liefern entweder per Fost-
Nachnahme oder per Yorkasse. Bei
Nachnahme bringt lhnen die Post
Ihre bestellte Ware direkt nach
Hause. Mdchten Sie per Vorkasse
bestellen, schicken Sie uns bitte
einen VY Scheck iiber den

Gesamtbetrag.
PORTOKOSTEN:
Bei Nachnahme: 9,50 DM (Ausland 30,00 DM)
Bei Yorkasse 3,00 DM (Ausland: 10,00 DM)
Ab 150,00 DM FPortofrei (nur in Dtl.)

Handleranfragen erwiinscht cubpelohneic Eredulic et i

POW Gf? WARE

49,99 DM

J. Priest & Mr. Obersmith

DesicCator

- Alien Tan

Jungle Marine

JE FIGUR 34,99 DM

X-PLODER X

. Finden Sie ohne PC selber

Codes heraus. Natiirlich in
D9 OO0 DM

komplett in Deutsch!
TOP SECRET 2

EEEEEs Mit Cheats, Tips & Codes

allen PSX Platinum

14,50 DM

RGB KABEL
-> 5,99 OM
RGB+AUDIO

-> 11,99 DM
LINK KABEL
-> 8,99 oM ~ .
PAD VERL.

-> 8,99 DM
PANTHER

-> 39,99 oM

Verwandeln Sie lhre
PlayStation in eine

" coole Powerstation.
MIT VerschiedeneBrben

14

Marine Major

SCORPION GUN
-> 59,00 DM
MAUS

-> 29,99 DM
LENKRAD+R.
-> 99,00 DM

BLAZE KOFFER
-> 69,00 oM

-> 59,00 DM
EQUALIZER
-> 59,00 DM

MEMORY KARTEN
Bei uns erhalten Sie
Qualitéitsspeicherkarten
in verschiedenen Grofden
zu TOP PREISEN:
I1MB 6,99 DM
SMB 24,99 DM
29MB 39,99 DM

72MB 74,99 DM
8.24.72MB mit LCD Display
Unkomprimierte Karten:

Z2MB 79,99 DM
MB 29,99 DM
EFMB 99,99 DM

DREAMCAST

Alle Preise fiir Pal-Geréte & Spiele - Ab 23.09.99
CRUNDGERAT 299, 99 DM
CONTROLLER 53,99 DM
ARCADE STICK 53,99 DM
KEYVBOARD S3,99 DM
LENKRAD 77999 DM
VMU MEMORY 53,99 DM
V-BOX 759 99 DM
PADVERL. 79.99 DM
RGB-KABEL 29 .99 DM
BUGGY HEAT 59,99 DM
GET BASS+ANGEL 179,99 DM
HOTDZ2+GUN 159,99 DM
METROPOLIS 71049,99 DM

| SONIC ADVENTURE 704,99 DM

SOUL CALIBUR™ 89,99 DM
TOY COMMANDER 59,99 DM
VIRTUA FIGHTER 3 59,99 DM

INFRAROT PADS

William G3/G4

Claire & Zombie Cop

RESIDENT EVIL - JE SET 34,99 DM

/  Meryl Silverberg
Revolver Ocelot

- kompatibel zu allen Mogelcodes

- einfach einstecken ,

- mit Feder

- komplett in Deutsch
- Deutsche Anleitung L

- MIT SPEZIAL FUNKTION

<9 99 DM

GB DELUXE CYBERSHOCK P.
-> 99,00 oM -> 54,99 DM
X-PLODER CO-LEERHULLE
-> 79,00 DM -> 1,99 DM
PAL-BOOSTER RF UNIT

-> 29,99 DM -> 24,99 DM

SFPPIELE

Ape Escape 84,99 DM
Bugs Bunny 88,99 DM
Bundesliga 2000* 84,99 DM
Castrol Honda Bike* 79,99 DM
Colin Mc Rae Rally 44,99 DM
Cool Boarders 2 44,99 DM
Crash Bandicoot 3 79,99 DM

- Croc 2* 84,99 DM
Driver 88,99 DM
Final Fantasy 7 44,99 DM
G-Police 2 79,99 DM
Gran Tourismo 2* 89,99 DM
Killer Loop* 84,99 DM
Legacy of Kain 2:

Soul Reaver* 89,99 DM
Medi Evil* 44,99 DM
Mission Impossible* 89,99 DM
Omega Boost 79,99 DM
Ridge Racer Type 4 84,99 DM
Silent Hill 88,99 DM
Syphoon Filter 79,99 DM
Tekken 3* 39,99 DM
V-Rally 2 82,99 DM
Wipeout 3* 89,99 DM
WWEF Attitude 82,99 DM
X-Files* 82,99 DM

041317 / 200580

(www.Game Central.de (@G Media - Stoteroggestr. 36 - @1339(tineburg [Fax:(04131,//.2005820




PLayStation Games: der komplette Check
durch s Game Universe,

Mit News, tips, Tricks, Special
Rankings und ner Menge Background zu
Deinep PLayStation-KonsoLe.

Ab 22,0 S . 5,99 DM am Kiosk.

Lars. Abenteuer

5 7£5T) (TRA @B
@w?;mwﬂ! O £, n Classics



u wolltest

Dich schon
immer einmal /
wie ein FuB- &
ballstar oder ein
Basketball-Profi
fuiithlen? Kein Prob-
lem! In unserer
Games-and-More-
Sport-Zone findest
Du die heiBesten
Sportspiele von
Wrestling bis Eis- .
hockey, von Tennis bis
Snowboard. Hier hat
jeder die Chance, den
Sieg zu erringen.

2 1. FIFA 99
SEITEN 2. FIFA 98
\ 3. Frankreich 98
4. NHL 99
5. NBA Pro 99
6. ISS 98
i 7. 1080° Snowboarding
Mfef-::g?iglrlaal 2000 Seite 54 s e o e
L SO e - 9. UEFA Cham. League 98/99
WWF Attitude .......NB4. . .......... Seite 58 ﬁi 10. WCW/nWo Revenge
Wrestlemania 2000 ..WN &4/ =28 ..., Seite 54

f I.i ‘_5‘ FIFA 99 Links LS 1999 ;—15 Cool Boarders 3

Madden NFL 99 NBA Live 99 ﬁ FIFA 99
NBA Jam 99 FIFA 99 ' NBA Live 99
WCW/nWo Revenge NHL 99 = % ; NHL 99

‘ ; ':m‘b

‘ All Star Baseball 2000 Triple Play 99 - WWEF Warzone




Argentina 1 - 0 Armenia

Die Bewegungen der Kicker wahrend des
Spiels wirken dank der Motion-Capturing-
Technik diesmal erstaunlich realistisch.

or drei Jahren startete Microsoft mit

Microsoft FuBball den ersten Ver-

such, der FIFA-Reihe von Electronic
Arts Konkurrenz zu machen. Der Versuch
scheiterte jedoch. Jetzt kommt der Nachfolger
Microsoft FuBBball International 2000, der den
Flop von damals vergessen machen soll. Ver-
antwortlich flr das Spiel ist die Software-
schmiede Rage, die schon langer an einem
Spiel namens Ruud Gullit Striker arbeitet, das
jetzt als Microsofts neues FuBballspiel auf den
Markt kommen wird.

Zumindest optisch hat sich das Spiel dies-
mal deutlich verbessert. Die Spieler be-
herrschen fast 200 Bewegungen und un-
terscheiden sich hinsichtlich der Haar-
farbe, Frisur und Gesichttexturen. An-
widhlen kénnt lhr 64 Nationalmannschaf-
ten, die dann in gewohnten Spielmodi

ttitude
r neué Titel
1Q nur schwer
inen konnen.

wie Europameisterschaft, Weltmeister-
schaft oder Weltliga gegeneinander an-
treten.

Fir Atmosphare sollen der echte Stadionsound
und der Kommentar von DSF-Sprecher Dieter
Nickels sorgen. Schwachen hat Microsoft FuB-
ballvor allem im spielerischen Bereich. Die Spiel-
starken der Teams sind sehr unausgewogen,
und das Spiel der Computergegner ist ziemlich
vorhersehbar. AuBerdem fallen nur sehr selten
Tore direkt aus dem Spielgeschehen heraus,
sondern viel 6fter nach Standardsituationen
oder Alleingangen. Derzeit ist das Microsoft-
Spiel also nicht in der Lage, einen erfolgreichen
Angriff auf die FIFA-Reihe zu starten.

: Patrizia Stajer
L SR

lhr werdet alle Original-Finishingmoves, die
die einzelnen WWF-Wrestler unverwechselbar i

war lauft die WCW-Lizenz von THQ

im September aus, doch auf ein

neues Wrestlingspiel als Nachfol-
ger der Erfolgstitel WCW World Tour und
WCW Revenge muBt Ihr trotzdem nicht ver-
zichten. Wahrend das gelungene Spielprin-
zip beibehalten wird, andert sich die Liga, in
der die Kampfe stattfinden.

In Wrestlemania 2000 trefft ihr anstelle
der WCW-Stars die Kénner aus der klei-
neren WWF-Liga. Genauere Daten darii-
ber, wieviele und welche Wrestler ent-
halten sein werden, stehen noch nicht
fest, doch man kann wohl davon ausge-
hen, daB alle Original-Wrestler aus der
WWF vertreten sein werden.

¥

Ein Editor, mit dem Ihr das Aussehen der
Kampfe festlegen, aber auch Moves aus-
wahlen konnt, soll fur zusatzliche Abwechs-
lung sorgen. Zum ersten Mal wird der Ein-
marsch der Wrestler auch mit passender Mu-
sik unterlegt sein. Wahrend Wrestlemania
spielerisch bereits einen vielversprechenden
Eindruck macht, laBt die Grafik noch zu win-
schen tbrig. Gegenlber den Vorgangern hat
sich nichts getan, die Wrestler sind immer
noch undetailliert und kantig umgesetzt.
Der Konkurrent WWF Attitude hat da deut-
lich mehr zu bieten.

Patrizia Stajer

machen, zu sehen bekommen.

Im Vergleich zu WCW/nWo Revenge wurde die |
Darstellung des Publikums aufpoliert. Die ju-

. belnden Zuschauer machen deutlich mehr her.

P
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FLY! DER ULTIMATIVE Emptopten vor:
FLUGSIMULATOR. FLUG REVUE

Fiinf FI it allen Funkti Sehr umfangreiche und detailliert i
* Fiinf Flugzeuge mit allen Funktionen » Sehr umfangreiche und detaillierte
der realen Vorbilder Szenarien
» ultrarealistische Cockpits: jeder Knopf ¢ Unterstiitzung aller wichtigen Joysticks
und jeder Schalter bedienbar und Flugsimulatorenzubehor
« alle wichtigen Systeme wie =~ = . Mu[tiplaje‘r Unterstilitzung mit “live®
ATC (Air Traffic Control) oder Komm‘y 'h}i n der Spieler
GPS (Global Posn:lonlng System) . “Photex 3“Graflkengine mit
. Reallstlscher'l'ag- und Nachtwechsel Unterstiifzgng aller wichtigen
in Echtzeit - Grafikstendards *
www.flyfly.de T w R

N172NU







@ 18 neue Missionen, u.a. die Befreiung eines
entfithrten Jumbo-Jets

® Wiederholungs-Option:
Zeichnen Sie lhren Einsatz auf und sehen Sie ihn sich nach
der Mission aus verschiedenen Perspektiven an

® Scharfschiitzen: neue Team-Mitglieder, neue Waffen,
neue Einsatzplanung fiir die besten Schiitzen

® Verbesserte Team-KI
® Neue Waffen und Spezialgegenstande

® Mehr und unterschiedliche Reaktionen von Terroristen
und Geiseln

@ Verbesserte Special Effects bei Waffen und Explosionen

® Verschiedene Wetterbedingungen, zum Beispiel bei Regen
und Schneefall

® Mit Joystick spielbar

i

COMING SO0N OCTOBER '99




WWF ATTITUDE

Acclaims

Wrestling-
titel glanzt
durch eine
groBBe Auswahl

an Kampfexn und
Spielvarianten®

uch auf dem N64 betritt Acclaim

jetzt mit WWF Attitude den Ring,

um den bisherigen Referenztitel
WCW/nWo Revenge herauszufordern. Und
der Neuling fahrt gleich zu Beginn schwere
Geschutze auf: Uber 40 WWF-Wrestler, die in
jeder erdenklichen Kombination in den Ring
steigen kénnen, stehen zur Auswahl. Einzige
Einschrankung: Es kénnen maximal vier
Wrestler an einem Kampf teilnehmen.

Auch bei den Spielmodi hat WIWF Atti-
tude einiges zu bieten. Bei der groBen
Auswahl fallt die Entscheidung schwer.
Im Trainingsmodus konnt Ihr Euch fiir
die folgenden Kampfe in Form bringen,
und bei der Handicap-Variante tretet lhr
alleine gegen zwei oder sogar drei Geg-
ner an. Daneben gibt es ausgefallenere
Matcharten wie die Survivor Series oder
den Royal Rumble.

AuBerdem kénnt Ihr ein komplettes King-of-
the-Ring-Turnier durchspielen. Vollig freie
Hand habt |hr im Create-A-PPV-Modus, bei
dem |hr ein GroBereignis mit bis zu acht Mat-
ches organisieren durft. Wer sich langer mit
einem Wrestler beschaftigen méchte, kann in
den Karrieremodus wechseln und einen un-
bekannten Kampfer zum Star aufbauen. Je
mehr Kampfe lhr gewinnt, desto gréBer sind
die Shows, bei denen |hr auftreten duirft.

! MAXIMUM 100 || USED SPACE 88 |

" E COLD STUMN

MOYE SIZE 97 |

| e e e 0

MER o o O

i

"DAMBGE 9 § ﬂ?f;ir.“’:{_; !
‘pAmAGER [B

ST
AL

Dank Motion Capturing wirkt der Einmarsch der
furchteinfloBenden Wrestler ziemlich realistisch.

SUN MON TBE WEO THR FRI SAT

BILLY GUNMN
RANKING 20

&

| I TAKA
Iiin’-ﬁliuf 19

R Ix PAC

\* IRANKING 18
e
{ {BOSSMAN
JRANKING 17

| YAL VENIS
2 ‘IFKAMKINE 16

Natlirlich gibt es auch diesmal wieder
den aus WWF Warzone bekannten Edi-
tor, mit dem lhr eigene Kampfer zusam-
menbasteln kénnt. Toll ist, daB lhr ne-
ben dem AuBeren auch die Moves Eures
Schiitzlings bestimmen kénnt - bis hin
zu den Trademark- und Finishing Moves.
Die Gestaltung Eures Wrestlers hat also
auch EinfluB auf das Gameplay.

Bestimmen kénnt Ihr auch die Einmarschmu-
sik, die Publikumsreaktionen und den ,,Run-
In-Partner” Eures Schltzlings, der diesem in
brenzligen Situationen zu Hilfe eilt. Sogar
Aufschriften auf den Klamotten der Wrestler
koénnt Thr selbst designen.

Nicht ganz gelungen ist die Grafik. Die
neu eingefiigten Animationen wirken
zwar lberzeugender als die aus Warzo-
ne libernommenen Bewegungsablaufe,
insgesamt macht die Grafik dadurch
aber einen unausgewogenen Eindruck.

Beibehalten wurde die Steuerung des Vor-
gangers. Nur wenige Moves wurden stan-
dardisiert, so daB man wieder gezwungen
ist, Movelisten auswendig zu lernen. Alles in
allem wird es WWF Attitude also schwer ha-
ben, WCW/nWo Revenge vom Genrethron zu
stoBen.

Patrizia Stajer

v W i bmm = 4
/VEURORERNGILTA ﬁ'ﬁm

\

Die beste Neuerung: Diesmal konnt Ihr die Moves
Eurer Kampfer selber zusammenstellen.

grimmig. Aber d
schlieBlich, was die Zuschau
& am Ring sehen wollen.

' .; .

WWF Attitude

Hersteller: ....
Verdffentlich
| Preis:
| Spiel
E Genre: i i i de i Wrestling

Guter Wrestler-Editor,
Moverepertoires lassen sich
individuell zusammenstel-
len

Umstandliche Steuerung‘:ﬂ
Animationen kénnen nicht
uberzeugen

- Alters-
freigabe:

|

! Noch
i nicht
gepriift

|
!
!



Spal} haben, bis die Augen flimmern! o

Jetzt bekommst Du alles, was schon immer auf Deinen
Monitor wollte - und zwar AUF EINMAL! Vom absoluten
Klassiker bis zum aktuellen Spielehit. Alles echte Dauerbrenner,
die Dich hunderte von Stunden an Deinen PC fesseln. Weitere Infos unter: wwwinfogrames.de

INFOGRAMES
DEUTSCHLAND HASBRO

Interactive

Im Exklusiv-Vertrieb von Infogrames Deutschiand.




MAXIMUM
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Add-0n fur ANNO 1602

ANNO 1602 © 1998 by SUNFLOWERS Interactive Entertainment Software GmbH

COMPUTEC,

MIT RI FC’EW
POSTER!

Alle Tmmlif jonsketten
auf einen Blick |

Im Namen des KoOnigs!

> Die Herrscher der alten Welt schicken ihre
mutigsten Seeleute aus, um durch Besiedlung
von Inseiln Macht, EinfluB und Geld zu gewinnen.

> Poster mit Produktionsketten im DIN A2-
Format! > 40 Szenarien > 2 Einfiuhrungskam-
pagnen bereiten auf die komplexen Missionen

N

§§ MAXlMUM vor > Vollig neuartige Auftrage, so werden Sie
N FUINP anno 1602 Zz. B. in einem Szenario einen ,,fliegenden

§§ i Handler* spielen > Unvorhergesehene Ereig-
By nisse, die Ihre Reaktionsfahigkeit fordern >

6 neue Kampagnen mit durchgehenden Stories,
die das jeweilige Missionsziel umschreiben
>> Im fiihrenden Fachhandel erhdéiltiich!

Add-On fur ANNO 1602

Unverbindliche Preisempfehlung 3;:::;‘5‘;"};’:;"

nM 3 4 9 5 gUNFLOWERS In Zusammenarbeit mit PC Games, Deutschlands  [RAREORCLELS M ES
meistgekauftem PC-Spiele- Magazln

2091 OMKY

distributed by




Autobahn Raser 2 .Seite 62 Need for Speed 4 PC/PS

Buggy Heat ..... bk .Seite 66 Need for Speed 3 PC/PS
3 Gran Turismo PS
Fly! " = 8 m m =2 ®E mw o@m@®m uselte 66 querox qu/ps

Lego Racers .Seite 62 V-Rally NE4a/PS

TOCA 2 PC/PS
Nascar Road Driver PC/PS

e 200 e _ _ Racing Simulation 2 PC/PS
Re-Volt ....... : .Seite 64 w2 '- Ridge Racer Type 4 (1=

Ridge Racer 64 Seite 62 F-1 World Grand Prix NB64a

Super Speed Hier konnt lhr shen, welche Rennspiele die Games-and-More-
Racing ....... .Seite 65 Leser zur Zeit am liebsten spielen. Notiert einfach Eure Hits auf
dem Zeugnis-Coupon oder einer Postkarte und schickt das

Supercross 2000 .Seite 62 Ganze an die Games-and-More-Redaktion.

die referenzen

F-1 World Grand Prix Il F1 Racing Simulation 2 Driver
Nintendo Ubi Soft GT Interactive

F-Zero X _ B Grandprix Legends - ‘ Gran Turismo
Nintendo ' Havas Interactive e SCEE

Micro Machines 64 Nice 2 : Rollcage
Codemasters : Magic Bytes A o Psygnosis

| Star Wars Episode I: Racer oy — Superbikes World Championship F : TOCA 2

i Nintendo Electronic Arts o Codemasters

Top Gear Overdrive = _ | TOCA 2 Touring Cars i | V-Rally 2
Mitsui Codemasters Infogrames

Die Rennspiele und Simulationen aller Systeme mit den besten Testergebnissen? Hier seht lhr alle Highlights des Genres auf einen
Blick. Damit Ihr genau wiBt, welche Spiele Euch am meisten SpaB und Rennatmosphare bieten.

<]



ie Raserei Uber deutsche Auto-
bahnen geht im Herbst in die
zweite Runde. Diesmal durft: lhr

neben drei Autobahnabschnitten unter an-
derem die Innenstadte von Munchen und
Berlin unsicher machen. Eure Aufgabe ist es,
die neun Kurse so schnell wie mdglich zu
durchfahren. An Verkehrsregeln braucht Ihr
Euch dabei nicht halten. Um an die richtig
schnellen Wagen wie den Audi TT oder den
Porsche 911 heranzukommen, muBt lhr erst
einmal mit schwécher motorisierten Autos
wie dem Smart Punkte sammeln. Die ande-

HeliiBe Re

uﬂhﬂa@

ren Verkehrsteilnehmer sind im Vergleich
zum Vorganger intelligenter, Crashs seltener.
Schaden sind zwar nicht zu sehen, wirken
sich aber auf das Fahrverhalten aus. Nachtan-
ken entfallt diesmal. Optisch wurde das Spiel
etwas aufpoliert, an starke Konkurrenz wie
Need for Speed 4 reicht es aber trotzdem
nicht heran.

Patrizia Stajer

" Natiirlich konnt lhr die StraBe auch verlassen,

aB Electronic Arts auch fir dieses
Spiel die Original-Lizenz erwor-
ben hat, durfte in Europa nicht so

sehr ins Gewicht fallen. Denn im Gegensatz
zu Amerika ist Supercross bei uns nicht son-
derlich bekannt. Die Rennen werden in riesi-
gen Stadien und Hallen, in denen normaler-
weise Football oder Baseball gespielt wird,

aber ob das der schnellste Weg ist?

arena wechseln und sich mit abgefahrenen
Tricks und Spriingen vergnligen. Wer sich
langer mit dem Spiel beschaftigen maochte,
kann als Neuling eine Karriere starten, die in
ausfUhrlichen Statistiken ausgewertet wird.
Besonders erfreulich: Das Fahrverhalten der
Maschinen ist absolut realistisch.

Patrizia Stajer

gefahren. Zur Auswahl stehen 16 Kurse und
als Fahrer die 25 Stars der amerikanischen
Szene. Wer keine Lust hat, bei den Rund-
kursrennen anzutreten, kann in die Stunt-

----------

erst reali-

Ur Ridge Racer 64 hat sich Nintendo
b etwas Besonderes ausgedacht: Das

N64-Rennspiel wird alle Strecken
aus Ridge Racer und Ridge Race Revolution
plusviele neue Elemente enthalten. Zum Bei-

aber durch gute Ergebnisse beim Kampf ge-
gen die Uhr erst freispielen. Am meisten ge-
spannt sind wir aber auf den Mehrspieler-
modus, bei dem vier Spieler gegeneinander
antreten kénnen. Neu ist der ,Coop”-Mo-

(RN La g
" [ E

BB 6D

spiel konnt Ihr Streckenabschnitte befahren,  dus, in dem zwei Zweier-Teams um die Wet-

die in den alteren Spielen bereits zu sehen,  te fahren, und die Replay-Funktion.

aber nicht befahrbarwaren. Auch in der neue- - - Patri

sten Version werden reichlich Wagen zur |
Verfligung stehen, angeblich sollen es
, Uber 20 sein. Viele davon mBt lhr Euch

ntlichung: Noch 1t

NEWSTICKER-NEUSTICRER-NEUSTICRER

~ >> In einer der ndchsten Ausga- lot und Maschine hangt auch von der An-
wrd s s PR §

‘j;:.ben werden wir die Lego Racers te- zahl und dQualitat der Steine ab. aus de-
; sten. Diesmal noch schnell letz-

nen sie zusammengesetzt sind. Logo. dafl
die Strecken ebenfalls mit Lego-Steinen
gepflastert sind. <<

te Neuigkeiten: Nicht nur die Flitzer mupt
: Ihr aus Legos zusammenbastelna sondern
ﬁ auch den Fahrer. Die Gewinnchance von Pi-
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Jedes noch so kleine Detail mit
den Augen abzutasten und wenn es dann losgeht, wenn man so richtig auf Touren kommt, dieses
Ohnmachtsgefuhl, schneller und schneller. Du gibst Dein Bestes! Nein, Du bist mit Abstand der Beste. ..
HeiBe Games, jetzt bel www.Adori.de. Vom 30.07.-10.09. groBes Sommergewinnspiel...

WWW.AD RI.DE
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RE-VOLT

Am Steuer der fernge-

steuerten Modellautos

erfahrt lhr die Welt aus
der Froschperspektive.

v
DIJ'?35 1 55

best lap
00:33:864

136h  Panga TC

Im Bereich Grafik spielt Re-Volt in der oberen
Liga. Die Explosionen sind absolut sehenswert.

ie Hintergrundgeschichte fir sei-
nen neuesten Fun-Racer hatte
sich Acclaim eigentlich sparen

kénnen. Auch ohne die aufgesetzt wirkende
Story von den Spielzeugautos, die ihr lang-
weiliges Dasein in den Regalen der Spiel-
zeugladen satt haben und ihr Leben nun
selbst in die Hand nehmen, kann man mit Re-
Volt viel Spal3 haben.

Wichtiger als eine Hintergrundgeschich-
te sind fiir ein gutes Rennspiel nun mal
abwechslungsreiche Strecken, eine ein-
gdngige Steuerung und eine anspre-
chende Grafik. Und das alles hat Re-Volt
zu bieten.

Zu Beginn des Spiels ist die Zahl der Strecken
und Autos noch eingeschrankt. Wenn lhr bei
den Rennen eine gute Figur macht, werden
weitere Kurse und Wagen freigeschaltet.
Insgesamt kénnt |hr dann unter 28 Rennern
Eure Favoriten auswéahlen und 13 verschiede-
ne Strecken erkunden. Die ferngesteuerten

Pe

Nach ihrer Flucht aus den Regalen der Spiel-
zeugladen erobern die kleinen Autos die Welt.
Sie haben es satt, nur in den Regalen herumzu-
stehen, und wollen ihr Leben kiinftig selber be-
stimmen. Die Szenerien sind vor allem grafisch
sehr unterschiedlich gestaltet.

Das Spielzeugland
ist knallig bunt. Ei-
entlich sollten sich
ie kleinen Flitzer in
{ dieser Welt hei-
misch fiihlen.

Ziemlich diister
"1 sieht es im Museum
* aus. Die Strecke ist

| am- =< -

== Eigentlich ist man von Electronic

JArts Qualitat gewohnt, mit Nas-
@=_Jcar Road Racing 2000 tritt EA je-
doch den Beweis an,
chenriese mal danebenlangen kann.

anspruchsvoll, und
Ausstellungsstiicke
d stehen im Weg.

Zwischen den Hau-
sern des Wohnvier-
tels sollte man auf
Balle gefaBt sein,

die plotzlich tiber

* die Strale rollen.

 di——.

Bei den Fahrten
zwischen den Ver-
kaufsregalen im Su-

ermarkt konnt Ihr
raftig aufs Gas
driicken.

. Naturliebhaber be-
vorzugen den Bota-
nischen Garten mit
Pflanzen, Natur-
steinwegen und

B Schattenspielen.

Die staubigen
Strecken in der
Wildwest-Stadt
gehdren zu den an-
spruchsvollen Pi-
sten des Racers.

Das Schiff ist realit-
sisch gestaltet. Wer
es schafft, durch
den Rettungsring
zu springen, erhalt
ein Extra.

Spielzeugautos unterscheiden sich bezuglich
Motor (elektrisch, Benzin), Geschwindigkeit,
Beschleunigung, StraBenlage, Gewicht und An-
trieb (Allrad-, Vorder- und Hinterradantrieb).
Um das je nach Ausstattung unterschiedliche
Fahrverhalten der kleinen Flitzer kennenzuler-
nen, solltet |hr einige Proberunden im Trai-
ningsmodus drehen, bevor lhr bei den Rennen
gegen bis zu zwdlf Computergegner antretet.

Im Mittelpunkt von Re-Volt steht der Mei-
sterschaftsmodus, bei dem lhr nacheinan-
der um den Bronze-, den Silber-, den Gold-
und den Platin-Pokal kdmpft. Um in die
nachsthéhere Rennserie aufzusteigen,
miiBt lhr in jedem Rennen einen Platz unter
den ersten Drei belegen. Wer das nach drei
Versuchen nicht geschafft hat, wird ausge-
schlossen. Euch bleibt dann nichts anders
tibrig, als noch einmal ganz unten zu begin-
nen. Speichern ist bei der Meisterschaft
nicht méglich. Ein Grund mehr, aus den vier
Schwierigkeitsgraden den auszuwahlen,
der Eurem Kénnen angemessen ist.

-

NASCAR ROAD RACING

absolute Anfanger schon bald in die
Spitzengruppe vorstoBen, und nach ein
paar Stunden hat man bereits alle
Strecken durchgespielt. Eine Herausfor-
derung ist das nicht gerade. Die voll-

aB auch der Bran-

Gemessen an anderen aktuellen Spie- mundig als ,berihmteste Rennstre- Hersteller: ............... EA Sports
len, wirkt Nascar Road Racing 2000 op-  cken der Welt" angekﬂndigten T OB CT 1 Ty e T e PR Rennspiel
tisch und technisch ziemlich antiquiert.  durften nur wirklichen Rennsportfana- Preis: .............0000 ca. DM 80,-
Die Steuerung ist so einfach, daB selbst  tikern ein Begriff sein, und wer seine  Veréffentlichung: ......... Erhéltlich

c—

Richtig schwierig wird es spatestens im Gold-
Pokal. Die Computergegner beherrschen ih-
re Wagen und den Umgang mit den Waffen.
Um dagegenzuhalten, solltet |hr fleiBig Blitz-
symbole sammeln, die Euch mit zufallig aus-
gewahlten Waffen versorgen. Zwar kénnt
Ihr den Autos selbst nichts anhaben, es ko-
stet Eure Gegner jedoch massig Zeit, wenn
sie nach einem Angriff ihr Auto wieder auf
die Rader stellen mussen.

SpaB haben kann man aber auch bei den
anderen Modi. Im Zeitfahren gilt es,
Streckenrekorde zu brechen. Wer eine
neue Bestmarke aufstellt, muB3 in den
folgenden Rennen gegen einen Geister-
wagen antreten, der vom Programm er-
stellt wird.

Ganz andere Qualitaten sind in der Stunt-
Arena gefragt. Hier kénnt lhr Loopings
durchfahren und in der Half-Pipe Euer Kén-
nen unter Beweis stellen.

Patrizia Stajer

<=

| GEREER T

Hoffnung in die Tuningoptionen setzt,
wird auch da enttauscht: Anderungen
beim Tuning wirken sich so gut wie
nicht auf das Fahrverhalten aus.
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lap

00:30:838
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Wenn man die Rennen in Museum, Wohngebiet oder Supermarkt aus
der Ego-Perspektive betrachtet, kommt man sich ziemlich klein vor.

Wer lieber auf
selbstgebastelten
Strecken Gas ge-
ben will, kann sich
iiber den mitgelie-
ferten Strecken-

BT R i R A, oo T HOES £
editor freue_n. !Eu- i N ik , v_ - s s A
rer Phantasie sind fity Y . .‘ i s wl?:nm %% E;'é“gﬂ:r‘-« t
dabei kaum Gren- e [y - o em &
zen gesetat. 4 ™ 4 s I - il

Die letzten
drei Auggaben von
GAMES AND MORE
(Tl cat wach-
s ' begtelien...

Coupon (bei Vorkasse zusammen mit
a Scheck oder Bargeld) abschicken an:
* <o COMPUTEC MEDIA AG, Leserservice,
% RoonstraBe 21, 90429 Nlirnberg.

BCTION TOTAL! -

Horstaller: 0o vl i s Acclaim
| Verdffentlichung: ......... September 99
| Preis:
| Spieleranzahl: .. .12 Sp. Netzwerk/Internet
EET e B R RES TEH Rennspiel
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| == | Witzige Strecken, gelunge-

ne Steuerung, tolle Musik,

1!{’feile als Orientierungshil-
en

E%. Uberfliissige Hintergrund-

geschichte, nur zwei :
Strecken sind richtig knifflig *

b
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_%Alt.ers_ | Grafik: 85% | Hiermit bestelle ich:
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wagen statt Rennflitzern an den Start,

daher konnt ihr Euch bezlglich der
Strecken auf einige Herausforderungen ge-
faBt machen. Eure Gefahrte bekommen es
mit Eisflaichen, Sanddiinen und auf der
.StraBe” liegenden Baumstammen zu tun,
auBerdem sind die Pisten mit Rampen,
Bricken und anderen Hindernissen gespickt.

I n diesem DC-Titel geht Ihr mit Gelande-

Besondere Miihe haben sich die Ent-
wickler bei der Fahrphysik gegeben, die
sehr wirklichkeitsnah geworden ist. Eu-
re Wagen reagieren auf weiche Sand-
massen unter den Reifen ebenso prompt
wie auf den Widerstand, den das Wasser
in einer tiefen Pflitze erzeugt.

Dementsprechend schwer sind die verschie-

denen Buggys allerdings auch zu steuern.
Um Eure Kiste im Griff zu behalten, mtBt lhr
Euch erst genligend Finger- bzw. FuBspit-
zengefuhl fur Gas, Bremse und Lenkung er-
arbeiten - sonst landet Euer Auto schnell auf
dem Dach oder abseits der Strecke. Um es auf
einen der vorderen Platze zu schaffen, sind

2' 0675089

LAP TIME
1287376
0'37° 132

Im Tiefschnee kommen die Wagen ganz schon ins Schlingern — Euer Vordermann hat in der Kurve sicht-
lich zu kampfen. Hoffentlich beherrscht lhr das Fahren auf Schnee besser als er.

daher statt Geschwindigkeit eher Konzen-
tration und gekonnte Handhabung des Fahr-
zeugs vonnoten.

Damit lhr Euch nicht gleich blutige Na-
sen holt, wenn lhr gegen Eure Konkur-
renten antretet, habt lhr natiirlich erst
einmal Gelegenheit zu Trainingsfahrten.
In der Garage bringt lhr Euren Wagen
auf Vordermann, dann diirft lhr Euch in
die Rennen durch eine russische Schnee-
landschaft, ein Minensystem in Peru
und dhnlich exotische Parcours stiirzen.

An den Gelandewagen sind grafische Fein-
heiten wie Schlammspritzer oder fliegender
Kies schon sichtbar, und die Motorengerau-
sche passen gut zu den jeweiligen Fahr-
manovern. Allerdings hat man daflir beim
Hintergrund hinsichtlich der Animationen
und der Musik umso mehr gespart. Das End-
ergebnis ist eine anspruchsvolle Rennsimula-
tion mit flussigem Zweispielermodus, die
hauptsachlich durch realistisches Fahrgeftihl
Uberzeugt.

Stefanie Schetter

Wer mit seinetr
baren Untersa

(‘W

Die Motion-Ansicht erhaht den Adrenalinpegel
zusatzlich: Hier seht lhr, wie der virtuelle Fah- |

Herstals o, i o e CRI

Veroffentlichung: Erhaltlich (Japan)

Preist -t o U e e ca. DM 150,-
H 1

Tolle Fahrphysik, variieren-
de Bodenbeschaffenheit,
Detailreichtum an den Fahr-
zeugen

Magere Hintergrundgrafik, :
Steuerung erfordert viel
Ubung

Alters-

freigabe:
Noch
nicht

gepriift

FAnmITNnxn-—-=C£C.0

#1 Beschauliche Flugerlebnisse bie-
tet diese Passagierflug-Simula-
®i tion. Schon die beeindruckende

stadte prasentieren sich hingegen als
3D-Modelle. Zur besseren Orientierung
in den mehr als 200 Landern dienen sa-

die Flugphysik sehr realistisch. Schade
nur, daB3 fur Euch auBer Starten und
Landen im Lauf des Spiels nicht allzu
viel zu tun bleibt.

i e 8 1 gt 18 g e

Datenmasse von 1,6 Gbyte bei einer
Komplettinstallation verspricht eine
auBergewdhnliche Grafik. Und die ist
wirklich ein GenuB! Teilweise wurden
Satellitenaufnahmen in das Spiel integ-
riert; die funf amerikanischen Grog-

S s S SIS S P M ———

e und schreibe 30.000 Navigationshil-
en, und Uber Internet kénnt lhr Euch
auch das aktuelle Wetter melden las-
sen. Dank der Zusammenarbeit mit den
Herstellern der funf Maschinentypen,
die Ihr in Fly steuern dirft, wirkt auch

e i

Heysteller iy oo aine s b o Take 2
GBS et e Flugsimulator
e L S R ca. DM 100,-
Veréffentlichung: ......... Erhéltlich
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ie Welt erobern,

einen Mega-Kon- 4"
zern leiten, das Welt-
all erforschen, eine
historische Schlacht
nachstellen - Strate-
giefans brechen in
Begeisterungsstiirme
aus, wenn sie ihr Or- §
ganisationstalent und
ihren ausgepragten
Geschiftssinn bewei-
sen kénnen. Finger-
spitzengefiihl,
Taktik, Diploma-
tie - in diesen
Welten fiihlen
sie sich zu Hause. §

. . . .Seite 68

Die Chroniken des
schwarzen Mondes ... .. ... .Seite 72

Dark Reign2 ........ ......Seite 68
Die Siedler 3 - Das Geheimnis

derAmazonen .......  ....n .Seite 70
Worms

Armageddon ........  ..... Seite 69
Warhammer

40.000 Ritesof War ..  ...... Seite 72

14 Command & Conquer
Tetrisphere
Virtual Chess

Wetrix

Anno 1602

1 Die Siedler 3
Jagged Alliance 2
Dungeon Keeper 2

SimCity 3000

Command & Conquer 2
Command & Conquer
SimCity 3000

Die Siedler 3

Anno 1602

Age Of Empires
StarCraft

Worms

SimCity 2000
Commandos

CONOOREN
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Hier konnt Ihr sehen, welche Spiele im Bereich Strategie/Simu-
lation die Games-and-More-Leser zur Zeit am liebsten spielen.
Notiert einfach Eure Hits auf dem Zeugnis-Coupon oder einer
Postkarte und schickt das Ganze an Games and More.

Command & Conquer 2
Command & Conquer
WarCraft 2

Warzone 2100

! Civilization Il

Die Spiele mit den besten Testergebnissen im Bereich Strategie/Denkspiele? Hier seht Ihr alle Highlights des Genres auf einen Blick.
Damit lhr wiBt, welche Spiele Euer strategisches Geschick und Euer taktisches Kénnen am meisten fordern.



Der erfolgreiche
'FuBballmanager
““*“ wurde in vielen
Bereichen verbessert.

Die Grafik sieht diesmal deutlich besser aus.
Allerdings braucht Ihr unbedingt eine 3D-Gra-
fikkarte, um den Anblick genieBen zu kénnen.

b

dem ziemlich realistisch. AuBerdem stimm-
ten die Fans fiir ein Revival des Manager-
biiros und des kommentierenden Textmo-
dus, Features, die in AnstofZ 2 nicht mehr zu
finden waren.

er beliebteste FuBballmanager ist

nach wie vor Anstof3 2 von Ascaron.

Die Entwickler arbeiten jedoch be-
reits an Teil 3, in den viele Vorschlage von An-
stof3-Spielern integriert werden sollen.

Andern wird sich auch die Spielstarke der Kicker.
Sie wird diesmal in den zweistelligen Bereich
ausgeweitet werden. Die Spielerinfo wird eben-
falls auf vier Seiten ausgebaut. Nochmals erhéht
wird die ohnehin schon stattliche Anzahl an Sta-
tistiken. Verzichten muBt Ihr aus Lizenzgriinden

GrofBter Wunsch der Fans war eine echte
Simulation des Spielablaufs anstelle von
vorgefertigten Szenen. Das Ergebnis
kann sich sehen lassen. Zwar reichen die
Spielszenen nicht an FIFA heran, die Be-
wegungen der Kicker wirken aber trotz-

uf der Weltsieht es ziemlich duster
aus. Die Kluft zwischen Arm und
Reich ist untberbrickbar. Wah-
\. rend eine kleine, beglterte Elite es sich un-
Im Nahbereich sind die Einheiten sehr de ter riesigen Kup-
dargestellt. Die Lichteffekte machen schon peln (Domes) mit
einen spektakularen Eindruck. einer eigenen Bio-

sphare gut gehen
( laBt, vegetiert der
Rest der Bevolke-
rung in sogenann-
ten Sprawls vor

Gchielt aus shen Lagenl

Versucht o3 mé hoben Flarkerd
Balle hanten konsequent 1aushauer!
\lﬂh“diﬁﬂu -3

Torwart olfensiv

bei 3 Toren Gang zurick

Neu ist dieses Taktik-Menii. Ahnlich wie bei
Kurt konnt lhr jetzt auch hier die Lange des
PaBspiels und die Angriffsseite bestimmen.

allerdings auf die Originaldaten aus den Li-
gen. Der Editor kann da allerdings Abhilfe
schaffen und IaBt aus Lothar Nutthaus wieder
Lothar Matthdaus werden. Alles deutet also
darauf hin, daB Anstof3 3 an den riesigen Er-
folg von Teil 2 ankntpfen kénnen wird und
seinen Vorganger bald vom Referenzthron
stoBt.

ANI =)

Hersteller: .............. e Ascaron
Veroffentlichung: .......... November '99

Patrizia Stajer

anderen Weg zu gehen. Auf der 3D-Kar-
te werdet lhr mitten in die Gefechte hin-
einversetzt. Dabei kénnt lhr stufenlos
zoomen und sehr schnell die Perspekti-
ven wechseln.

Die wichtigste
Neuerung ist je-
doch die gestei-
gerte Kunstliche
Intelligenz der Ein-
heiten. Wenn die

sich hin. Es wird
immer schwerer
fur die Jovian De-
tention Authority (JDA), deren Aufgabe der
Schutz des Domes ist, die aufgebrachten
Massen zu kontrollieren. Ein Krieg scheint
unausweichlich zu sein.

b / Orientierte sich Teil 1 des Strategiespiels
Dank der schnellen Perspektivwechsel und der noch stark an der Command & Conquer-
tollen Zoomfunktion behilt man wahrend der Reihe, versucht Dark Reign 2 nun, einen
Schlachten immer den Uberblick.

Pléane der Entwick-

ler umgesetzt wer-
den kénnen, soll es
den Truppen moglich sein, sich gegenseitig
Deckung zu geben und die Beschaffenheit
der Umgebung fir sich zu nutzen. Sogar ihre
Angriffe werden sie selbst koordinieren.

Patrizia Stajer
404 ..'=.'.':.J }
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KESSEN -

NEWSTICKER-NEWSTICKER-NEWSTICKER-NEWSTICKER-NEWST

DECISIVE BATTLE. Das Spielprinzip des Strat

egicals~ das zur Marktein

Japaner. 300 Soldaten

sollen gleichzeitig einsetzbar sein und die Krieger bestehen aus viel mehr P

entiert: Es geht um Schlachter

und Pferde
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ntweder man liebt sie oder man

haBt sie, die kleinen, fiesen Wur-

mer, die ihren Artgenossen den
Garaus machen wollen. Spatestens zu Weih-
nachten kénnen sich.auch Nintendo-Fans ei-
ne Meinung Uber die kleinen, wuseligen Vie-
cher bilden. Nach der PlayStation und dem
PC erobern die Wirmer dann namlich auch
das N64. Am Gameplay des rundenbasierten
Strategiespiels wird sich auch in der neuen
Version nichts Gravierendes andern, obwohl|
die Erfahrungen aus den bereits erschiene-
nen Spielen in die Nintendo-Version ein-
flieBen sollen.

Der griine Dampf des
Skunks lost bei den geg-
nerischen Wiirmern heftige
Hustenanfalle aus.

Das Wichtigste beim Kampf der Wiir-
mer sind die abgedrehten Waffen. Be-
sonders spaBig ist zum Beispiel das

Schaf im Superman-Kostiim,

das sein Ziel selber sucht, und

die mit Zeitziindern versehe-

ne explosive Kuhherde.

Beim Zielen solltet Ihr

Euch groBe Miihe ge-

ben, denn je naher ein

b
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Star Wars Kinofilm
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Dunkle Bedroheng
Wers Rover

10 voll spielhure Demos zu allen',
wichtigen Star-Wars-Spielen:
Episode 1: Die dunkle Bedrohung,
Rebellion, Episode 1: Racer,
Jedi Knight, Rogue Sqaudron, uvm.

Alle Patches und Updutes

Exiilusiv: Videoreportugen v ‘.‘
Obi Wan und X-Wing Alliance |

ISSN 0949-6554
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DIE Macht
sei mil Dir!

" Das groke Smnderheﬂ

.Best of Star Wars” -
Alles zu den besten :
Star-Wars-Spielen:

UENKSPIEIE

GeschoB beim Gegner einschlédgt, desto
mehr Lebenspunkte muB er lassen.

Wenn lhr im Trainingsmodus den Umgang
mit den Waffen eingelibt habt, Kisten im
Schlaf aufsammeln kénnt und in der Lage
seid, euch in bester Tarzanmanier an Seilen
entlang zu hangeln, dann kénnt Ihr die rich-
tigen Wurmschlachtfelder betreten. In bun-
ten, zweidimensionalen Landschaften maBt
Ihr Euer Team, das aus mehreren Wirmern
besteht, so durch die Gefechte lotsen, daB
Ihr moglichst viele feindliche Wirmer aus-
schaltet, ohne selbst allzu heftig getroffen
zu werden. Vermeiden solltet lhr vor allem
jeglichen Kontakt mit dem todbringenden
Wasser, das die Schlachtfelder umflutet.
Highlight des Spiels dirfte aber auch in der
N64-Version der Mehrspielermodus sein, bei
dem |hr Eure Schadenfreude so richtig aus-
leben durft.

dNIF )Y
Hersteller: .. Infogrames (N64)/Hasbro (PS)
Veroffentlichung: ......... November ‘99

Patrizia Stajer

Ab 29. Juli fUr nur
DM 14,90 am Kiosk!




islang pflanzten, backten und be-

kriegten sich in der Sied/er-Serie

Agypter, Rémer und Asiaten.
Jetzt rlckt den knuddeligen Vélkchen ein
Haufen kampferprobter Madels auf den
Pelz: die Amazonen. Diese haben nicht nur
im Kriegs- und Bauhandwerk einiges drauf,
sondern ziehen obendrein auch noch mit
Zaubersprichen in die Schlacht. Die Ge-
schichte des neuen Stammes wird im Vor-
spann gewohnt liebevoll erzahlt.

Im folgenden Spiel habt -
lhr dann die Wahl, ob lhr *

mit allen alten Vélkern
gemeinsam deren Territo-

rien gegen die Eindring-
linge verteidigt oder glelch

die Rolle der Neulinge
libernehmt.

Entscheidet lhr

Euch fiir letzteres,

so kénnt lhr auf die
gefiirchteten
Kampfmaschinen

und magischen Fahigkeiten der
Kriegerinnen zuriickgreifen.
Jede der beiden Versionen
soll zwolf Missionen um- |
fassen, die lhr in zahlrei-
chen Ein- und Mehrspieler-
Arealen austragt.

Zusatzlich sollt Ihr auch die Mog- &
lichkeit bekommen, eigene Missio-

nen zusammenzustellen. Ubrigens beziehen
die Ladys ihr Mana aus Opfern zu Ehren ih-
rer Gottin Q'ngtiral. Nein, kein Blut - Ho-
nigwein soll die Gute freundlich stimmen!
Entsprechend gehéren nattrlich auch Imke-
rinnen zur Amazonengesellschaft.

Insgesamt versprechen iiber 40 Extra-
Gebaudearten und 50 frische Charakte-
re mit neuartigen Fihigkeiten eine um-
fangreiche Erweiterung des Grund-
spiels. Ganz ausgereift war die vorlie-
gende Beta-Version leider noch nicht,
so daf} sich noch etliche Bugs in der Gra-
fik und Kl der gegnerischen Vélker so-
wie im Uberarbeiteten Editor fanden.

Darf man aber von den hohen Standards der
Vorganger ausgehen, dann werden Tau-
sende von Sied/er-Fans ab September wohl
wieder lange Nachte vor dem Bildschirm
verbringen.

Stefanie Schetter

L

Holzhacken gehort wie immer bei den Siedlern
zum Standardrepertoire - daran @ndern auch die
Neuerungen der Mission-CD nichts.

DIE SIEDLER 3 -
DAS‘GEHEIMNIS»
DER‘AMAZONEN

Die heiBersehnte Mission-CD iiberrascht mit
einem komplett neuen Volk!

Auch die Dorfer der Amazonen sind dank der vie
len neuen Hauser und Berufe genauso detaillier
wie die Heimatdérfer ihrer Gegner. b

NEIJJS'I" ‘CKER-NEWST

TCKER-NEWUST

F’k IRAXIS: ALPHA CENTAURI.

TCKER-NEWSTICKER-NEWSTICKER

»» INNONICS: THANDOR.
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Pml?. es keine Wettervorhersagen gibt - jetzt diirften die Soldaten orde;

em die Warterei auf Panzer

General 4 zu lange wird, der

kann sich die Zeit mit War-
hammer 40.000 vertreiben. Zwar bringt das
Strategical weder im technischen noch im
spielerischen Bereich etwas Neues, dennoch
kann das klassische System Liebhabern des
Genres immer noch spannende Stunden vor
dem PC-Schirm bescheren.

Wéhrend der Kampagne diirft lhr Eure
Einheiten eigenstdndig verwalten und
auch neue oder erfahrenere Streitkréfte
rekrutieren. Bei der Fortbewegung Eu-
rer Truppen stehen Euch verschiedene
Méoglichkeiten zur Verfligung. Zusdtz-
lich sorgen unterschiedliche Landschaf-
ten fiir Abwechslung, da lhr Euer Vor-
gehen den jeweiligen Bodenverhiltnis-
sen anpassen miit.

AuBerdem konnt lhr eigene Karten fir den
Mehrspielermodus zusammenstellen und
neue Szenarien fur Eure Gefechtszlige ent-
werfen. Auch die gelungenen Zwischense-
guenzen und die gute Hintergrundgeschich-
te verhindern, daBB binnen klirzerer Zeit Lan-
geweile aufkommt.

Die Steuerung des rundenbasierten
Kampfsystems ist leider nur maBig
ausgefallen, und leider sind sowohl
Grafik als auch Sound nicht mehr ganz
up to date. Allerdings machen sich
auch keine derben Schnitzer bemerk-
bar. Wer also Lust auf ein nettes Hex-
Strategiespiel im traditionellen Stil
hat und in Sachen Prdsentation nicht
allzu viel erwartet, ist mit Warhammer
40.000 recht gut bedient.

Stefanie Schetter

Warhammer 40. 000

Harstaller: ;.. . ko vh SSI/Mindscape
Veréffentlichung:

............ . ei.. . DM 70,
Spieleranzahl: ...... 4 (Netzwerk, Internet)
(711 sl e R R Strategie

. .Ende August '99

-f Taktisch anspruchsvoil Edi-
tor fiir eigene Ideen, inter-
essante Story

Veraltete Prasentation, kei-
ne Neuerungen

fArlgiegr;E)e: | Grafik: 66%
No;h
nicht Sound: %
gepriift 72

DIE CHRONIKEN DES SCHWARZEN MDNDESI

% Eine weiterer Tropfen im Meer
J ...%lder Strategiespiele kommt aus

dem Hause Cryo. Leider haben
die Chroniken des schwarzen Mondes
jedoch nicht das Zeug dazu, sich gegen
Konkurrenztitel wie Demonworld oder
Warhammer durchzusetzten. Daran
hat hauptsachlich die unausgegorene
Steuerung Schuld hlnzu kommt die

wenig berauschende Grafik. Auch der
Sound ist allenfalls mittelmaBig. Spiele-
risch verflgt der Titel allerdings Uber ei-
nige Ressourcen. Mehr als 80 unter-
schiedliche Einheiten und Bauwerke
bilden einen sehr umfangreichen
Grundstock, mit dem Ihr Euren Geg-
nern Paroli bieten kénnt. Insgesamt

vier Parteien beteiligen sich am Kriegs-

geschehen. In jeweils 15 verschiedenen
Missionen bekommt Ihr Gelegenheit,
Euch gegenseitig die begehrten Terri-
torien abzuluchsen.

Hersteller: ..........Cryo Interactive
e B AR e Strategie

L R e B LT ca. DM 70,-
Veréffentlichung ......... erhaltl:ch

o

Mit dieser imperialen Einheit haben die E!ZI&
leichtes Spiel - sie kann ihnen einfach nicht g
nug Feuerkraft entgegensetzen.

o




Al Lowe, '

Gamedesigner von Leisure Suit Larry,

zum Thema Original-Spiele:

Nur Verlierer wie Leisure Suit Larry
denken, daB sie im Leben viel fiir
nichts bekommen. Vem schadet Ihr,
wenn Ihr Spiele kopiert{;énstattﬁdie
Originale zu kaufen? Euch selbs*l;!j“"‘;:?u-=-m
Denn wenn Typen wie ich nicht mehr
fiir die Entwicklung von Spielen
bezahlt werden, werden wir es auch
nicht mehr tun. Und Thr bekommt nur
noch Games, die Ihr wirklic¢h vergessen
konnt. Deshalb meine Bitte:

L
L
# ¥

L B
v i L ' il - al '
i " 5 : °

Geniale Originale = eine Initiative der deutschen Elecironic Games-Magazine in Zusammenarbeit mit GVU und VUD. Copyright conﬁvrnc MEDIA AG.

ORIGINALE

genigle.
Originale !

Wer Raubkopien anfertigt, besitzt oder damit handelt, macht sich strafbar und wird strafrechtlich verfolgt.



Newsseiten am Anfang
Konntet lhr die News wieder so wie friiher an
den Anfang setzen? Denn ich denke, daB es nicht
nur mich, sondern auch andere Leser stort, fast
das ganze Heft durchblattern zu miissen, nur um
unten an manchen Seiten die News zu lesen.

Ralf Haug

Lieber Ralf,

danke fur Deinen netten Brief und das tolle
Bild. Wir haben die Games and More so auf-
gebaut, daB alle Spiele des gleichen Genres
zusammengefaBt werden. Wir denken, daB
Ihr Euch am schnellsten einen Uberblick Gber
die Spiele, fur die |hr Euch speziell interes-
siert, verschaffen konnt, wenn alle Neuigkei-
ten-aus dem jeweiligen Bereich in einem ,Pa-
ket" serviert werden. Darum setzen wir zum
Beispiel auch die Action-News an den Anfang
der Action-Rubrik. Fur die Kurzmeldungen am
unteren Rand haben sich unsere Grafiker jetzt

aber ein neues Layout einfallen lassen, das wir
noch Ubersichtlicher finden und in dem auch
Bilder enthalten sind. Vielleicht gefallen Dir
jetzt die Newsticker ja auch besser!

PlayStation 2 und Co.

Ich finde Eure Zeitschrift megacool, und die
Poster sind einfach super. Welche Konsole ist
empfehlenswerter, die PlayStation 2 oder der
Dreamcast? Konntet lhr bitte einen Bericht iiber

./ die PlayStation 2 machen? Und wann gibt es

endlich ein Foto, wie die PlayStation 2 aussieht?
Jérome Mailliet

Hallo Jéréme!
Viele Leser sind schon sehr gespannt auf die
neuen Konsolen, die demnéachst auf den
Markt kommen sollen, und haben viele Fra-
gen dazu. Allerdings méchten die Hersteller
naturlich, daB diese Spannung bis zur Verof-
fentlichung bleibt, und halten noch viel ge-
heim. Wir hatten bereits im Friihling
ein Special zu Dreamcast, PlayStation
und Nintendo 128, in dem wir schon be-
kannte Fakten und vorhandene Bilder aufgeli-
stet haben. Sobald die neuen Systeme er-
scheinen, werden wir selbstverstandlich so-
fort Tests und genauere Daten dazu brin-
gen! Bis dahin muBt Ihr Euch eben — wie wir
auch - noch etwas gedulden.

Vorgangerspiele

Ich finde Euer Heft spitze! Allerdings muB ich
gestehen, daB ich es langere Zeit nicht gekauft
habe. Deswegen wundern mich die vielen Neue-
rungen, die iibrigens klasse sind. Mein Verbes-
serungsvorschlag fiir das Heft ist, daB man noch
etwas mehr iiber die Vorgangertitel mancher
Spiele schreiben konnte, z. B. wissen bestimmt
nur die wenigsten, daB es schon vor etwa acht
Jahren zwei Metal Gear-Spiele fiir das NES gab.

Kai Sausen



Lieber Kai,

schén, daB Dir unsere neue Aufmachung ge-
fallt, und danke fur Deine Idee. Leider ist der
Platz, den wir flr die Besprechung einzelner
Titel haben, beschrankt. Daher versuchen wir
in erster Linie, alles Wissenswerte tber aktuel-
le Spieletitel im Heft unterzubringen. Leider
kénnen dabei nicht alle Hintergrunddetails
berticksichtigt werden. Wenn zum Beispiel
Vorgangerspiele schon so weit zurlickliegen
wie bei Metal Gear und das neue Spiel nicht
darauf aufbaut, konzentrieren wir uns lieber
auf eine genauere Beschreibung der Steue-
rung oder ahnliches. Wir geben uns aber
trotzdem Muhe, so viele Infos wie méglich
weiterzugeben!

Wi,

Indizierung

Warum werden nur in Deutschland brutale Spie-
le indiziert? Auf der einen Seite verstehe ich das
ja, um die jiingeren Zocker davor zu schiitzen,
aber auf der anderen Seite ist das auch ein
biBchen albern.

Falko Streeck

4] csx ? )

P EEP

Gex als Gentleman,
von Marcel Kaise:}

PIKE

Phillipp Greiner aus Wien hat uns die-
ses Bild von Spike aus Ape Escape ge-
schickt. Allerdings schaut der kleine
Spike hier ziemlich grimmig. Vielleicht
hat er ja kein Gllck bei seiner Jagd
nach den entflohenen Affen? Oder er
fragt sich, wo sein Freund Buzz nach
der unfreiwilligen Reise mit der Zeit-
maschine abgeblieben ist. Wenn es
Euch gelingt, Specter und seine Affen-
bande mit dem Zeitnetz wieder zuriick
in die Gegenwart zu schicken, wird
auch Spike bestimmt wieder freundli-
cher dreinblicken.

Lieber Falko,

klar argern sich manche Spieler, wenn ein
lange erwartetes Spiel indiziert wird. Aber
schlieBlich muf3 es doch méglichst verhindert
werden, daf3 Kids, flr die bestimmte Software
einfach noch nicht geeignet ist, diese trotz-
dem kaufen. Die Altersangaben der USK sind
schlieBlich nur Empfehlungen. Programmen
mit jugendgefdhrdendem Inhalt (ein Begriff,
Uber den man freilich streiten kann) mufB da-
her einfach ein klarer Riegel vorgeschoben
werden. Indizierte Titel dirfen daher nicht an
Minderjahrige abgegeben und auch nicht be-
worben werden. Bei den entsprechenden
Spielen handelt es sich um wirklich harte Kost,
die sogar vielen Erwachsenen auf den Magen
schlagen wirde. Aber mal ehrlich, es gibt
doch wirklich genug tolle und actionreiche
Spiele zu kaufen. Man muB doch nicht immer
ganz ins Extreme gehen, oder?

Welches System?

Erstmal mochte ich Euch richtig loben. Eure Zei-
tung ist echt gut, auch das neue Design ist echt
super. Eure Datenbank ist voll gut. Ich habe aber
auch noch ein paar Fragen: Welches System, PSX
2 oder N128, ist besser? Welches Spiel wiirdet
Ihr mir raten zu kaufen? Commandos oder Jag-
ged Alliance 2? Wie habt lhr Army Men 2 be-
wertet?

Johannes Weller

Yoshi

Diesen netten Yoshi, der ganz offensicht-

lich ein Games and More-Fan ist, hat Leo
Stolzenberg (10 Jahre) flr unsere Leser-
briefseite gemalt.

r’fl.ara, gemalt von
Robert Wincierz

Hallo Johannes!

Uber Lob freuen wir uns immer. Besonders
schon finden wir aber, daB3 Dir unsere neuen
Datenbanken gefallen. Sie sind bei unseren
Lesern zu unserer Freude gut angekommen.
Nun zu Deinen Fragen. Welches System besser
ist, kdnnen wir leider so nicht sagen. Jeder
muB fur sich selbst entscheiden, welche Kon-
sole ihm mehr liegt. Sobald die beiden neuen
Systeme auch in Deutschland erhéltlich sind,
werden wir uns aber bestimmt intensiv mit ih-
nen beschaftigen. Wir hoffen, daB Dir unsere
Berichte Uber die PlayStation 2 und das Nin-
tendo 128 dann bei Deiner Entscheidung hel-
fen. Jagged Alliance 2 und Commandos ha-
ben wir in der Games and More 10/99 gete-
stet. In den Testberichten findest Du alles Wis-
senswerte Uber die beiden Spiele, so daB Dir
Deine Wahl dann vielleicht leichter fallt. Bei
uns in der Redaktion sind beide Spiele sehr
beliebt, so daB3 wir uns nicht entschlieBen
konnten, eines mehr zu empfehlen als das an-
dere. Army Men 2 hat bei unserem Test 64%
erhalten (Games and More 13/99).

VergroBern!

Ich bin Robert (12 Jahre) und finde eure Zeit-
schrift echt toll. Aber konntet lhr Eure Zeit-
schrift nicht etwas vergroBern, dann hatten vie-
le Leser mehr von der Games and More. Das
diirfte ja auch kein groBer Zeitaufwand sein.

Robert Weber

Hallo Robert!

Wir haben gute Nachrichten fir Dich: Seit die-
ser Ausgabe hat die Games and More um 8
Seiten zugelegt. Das heiBt, es gibt mehr Platz
flir Tests und fur die Tips und Tricks. Viele Le-
ser haben sich das gewiinscht, so daBB wir die-
sen Vorschlag so schnell wie moglich umge-
setzt haben. Das mit dem zusatzlichen Zeit-
aufwand ist so eine Sache ... Aber fir unsere
Leser machen wir das doch gerne!
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Tony Hawk’s Skateboarding»
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y Sega liutet ein neues
. Videospielzeitalter ein

I Jetzt noch rasanter!
I Jetzt noch fetter!
I Jetzt noch mehr Maxi-Stories!

Mega Fun — dag Meqazin
fir wehr Konfolengpaf3!



' Du hast ein FaBWOrt herausgefunden oder emen

b e Vit L A COMPUTEC MEDIA
eheimen Level erspie u kennst Tips un Redaktion
ricks fiir die angesagtesten Spiele? Dann schick
sie uns! Wir wagten arauf. Dl% besten Cheats und GAMES AND MOR,E
Codes drucken wir dann in einer unserer néachsten Kennwort: Lesertips
dAusgat;’en b:b g?mit I\.;;tuch rt;.:hg anc_:_gren Lssent', r-i]twas Roonstr. 21
avon haben. Also: Notiert Eure Tips und ab da- -
mit in den Bnefkasten e 90429 NOynberg
B HOTUNES ™

TITEL

1080° Snowhoarding
Bomberman

Bomberman Fantasy Race ....
Bomberman World

Box Champions

Brain Dead 13

Brian Lara Cricket 98....
Broken Helix ......
Bubble Bobble

Bubsy 3D

Bug Riders

Bust-A-Move 2
Bust-A-Move 3DX ........
Bust-A-Move 4

Driver — Komplettlosung Teil 1
Flying Dragon

Iggy’s Reckin’ Balls ......
Mario Golf (J)

NHL "99

Trap Runner .......

World Driver
Championship (US) ....
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Acclaim
089-32940600
Activision
0190-510055

Art Department
0234-9320550
Ascaron
05241-966690

Attic

07431-54305

Blue Byte
0208-4507929

Capstone
040-391113

Cendant Software

06103-994040

Cryo Interactlve
05241-953539

www.acclaim.de

www.activision.de
Mo-So 16°°-18°°

www.artdepartment.de

Mo-Fr 15°°-18°°

www.ascaron.de
Mo-Fr 14°°-17°°

www.attic.de

Mo-Fr 10°°-12°°,13°°-18°°

w.bluebyte.de

WW
Mo-Do 15°°-19°¢, Fr 15.-19.

www.capstone.de
Mo-Do 18°°-20°°
www.cendantsoft.de
Mo-Fr 9°°-19°°

www.cyro-interactive.de
Mo-Fr 15°°-18°¢, Sa/So 14°°-16°°

Disney Interactive wwwdlsneydeIDisneglnteradive

069-66568555

Egmont Interactive

01805-258383

Eidos Interactive
01805-223124

Electronic Arts

0190-900030 .

Empire
089-85795138

Mo-Fr 11°°-19°°

a 14°°-19°°

www.egmont.de
Mo-Do 18°°-20°°

www.eidos.de
Mo-Fr 11°°-13°°, 14°°-18°°

www.electronicarts.com

..24h/Tag

www. kochmedm com

Mo-Fr 9°°-13°°

Greenwood Entertainment www.greenwood.de

0234-9645050

GT Interactive
01805-254391

Hasbro

01805-202150

lkarion Software
0241-4701520

Infogrames
0190-510550
Innonics
0511-33613790

Interactive Magic

01805-221126
Konami
069-95081288
Magic Bytes
05241-953333

o-Fr 15°°-18°°
www.gtinteractive.de
Mo-So 15°°-20°°
www.hasbro.com
Mo-So 15°°-20°°
www.ikarion.de

Mo-Fr 15°°-18°°
www.infogrames.de
Mo-Fr 11°°-19°°
www.innonics.de

Mo, Mi, Fr 15°°-18°°
www.imagicgames.de
Mo-Fr 17°°-20°°

www.konami.com
Mo-Fr 14°°-18°°

www.magic-bytes.de
Mo-Fr 14°°-19°°

Mattel
069-95307380

Max DESI?
0043-368724147

MicroProse
01805-252565

Microsoft
0180-5672255

Mindscape
0208-9924114

Navigo
089-324/3151

NEO
0043-16074080
Nintendo
01 30 5806
nosis
018 -214433

Ravensburger
0751-861944

040%270961 ..............

Sier

061 037994040
Software 2000
0190-572000

Sony Computer
Entertainment
0190-578578

Sony PlayStation
(techn. Hilfe)
01805-766977
Sunflowers
0190-510550

Take 2
0180-5304525
THQ/Softgold
02131-965111

TLC Tewi
089-61309235
TopWare
0621-48286633

Ubi Soft
0211-3380030
Virgin

040-88703333 2 iyl Wn i e o s o

www.mattelmedia.com
Mo-Fr 9°°-21°°

Mo-Fr 15°°-18°¢

www.microprose.de
Mo-Fr 14°°-17°°

WWW. mlcrosoft com!germanyﬁsupport

Mo-Fr 8°°-18°°

www.mindscape.com
Mo, Mi, Fr 15°°-18°°

www.navigo.de
Mo-Fr 13°°-18°°

www.neo.at
Mo-Fr 15°°-18°°

www.nintendo.de
Mo-Fr 11°°-19°°

WWW.psygnosis.com
Mo-Fr 15°°-20°°

wwyv.ra__vensbur?er de
Mo-Do 16°°-19°°

www.sega.de

.............. Mo-Fr 10°°-18°°

www.sierra.de
Mo-Fr 9°°-19°°

www.software2000.de
Mo-Do 14°°-19°°, Fr 10°°-14°°

www.sonyinteractive.com
Mo-Fr 10°°-20°°

Mo-Fr 10°°-20°°
www.sunflowers.de
Mo-Fr 11°°-19°°
www.take2.de
Mo-Fr 10°°-17°°
www.thqg.de

Mo, Mi, Fr 15°°-18°°
www.learmngco .de
Mo-Fr 14°°-19°°
www.topware.de
Mo-Fr 14°°-18°°
www.ubisoft.de
Werktags 9°°-16°°

www.virgininteractive.de
.Mo-Do 15°°-20°°

J enn lhr es endhch bis zum ScthB geschaﬂ‘t habt
~und gegen Darth Maul zum Endkampf antretet,
kénnt lhr einem fast aussichtslosen Kampf aus dem

Wege gehen. Dazu miBt Ihr, gleich nachdem thr
 die Kraftfelder passiert habt, nach links auf die
. Anhéhe" springen und von da aus den Raum auf
~ der Brtcke durchqueren. Aus sicherer Entfernung
kénnt Ihr nun auf den Endgegner feuern. Etwa 200
Schiisse mit dem Blaster sollten reichen, und er fallt
ohne jegliche GegenWehr um. Jetzt kénnt lhr zu
Qui-Gon iaufen und das Spiel beenden. '

STARWARS EPISODE I:
DIE DUNKLE BEDROHUNG



MARIO GOLF (J)

GEHEIME CHARAKTERE FUR DEN EINZELSPIELER-
MODUS:

BABYLEICHTER SCHWIERIGKEITSGRAD:
Geht ins entsprechende Menl und markiert den Schwierigkeitsgrad
+Easy”. Drickt nun das Steuerkreuz wiederholt nach links. Nach ei-
ner gewissen Zeit erscheint die neue Option ,Very Easy”.

LUIGI (220 YARDS):
Schlagt ihn mit einem beliebigen Charakter im Versus-Modus.

HAMMERHARTER SCHWIERIGKEITSGRAD:

Geht ins entsprechende MenU und markiert den Schwierigkeitsgrad
~Hard". Driickt nun das Steuerkreuz wiederholt nach rechts. Nach ei-
ner gewissen Zeit erscheint die neue Option ,Very Hard".

YOSHI (230 YARDS):
Schlagt ihn mit einem beliebigen Charakter im Versus-Modus.
Ihr mBt zuvor Luigi besiegt haben.

ALS BOKUCHIN SPIELEN:
Besiegt Bokuchin, damit er als spielbarer Charakter anwahlbar wird.

SUNNY (240 YARDS):
Schlagt ihn mit einem beliebigen Charakter im Versus-Modus.
Ihr mtBt zuvor Yoshi besiegt haben.

RAYOMAU-TURNIER:
Gewinnt neun Medaillen. Nun kénnt lhr das Rayomau-Turnier spielen.

WARIO (250 YARDS):
Schlagt ihn mit einem beliebigen Charakter im Versus-Modus.
Ihr muBt zuvor Sunny besiegt haben.

ALS RAYOMAU SPIELEN:
Komplettiert das Rayomau-Turnier, damit lhr Rayomau als Charakter
wahlen kénnt.

HARRY (260 YARDS):
Schlagt ihn mit einem beliebigen Charakter im Versus-Modus.
Ihr muBt zuvor Wario besiegt haben.

PLATINUM-KAMPFER:

Wahlt den SD-Hiryu-Modus und kampft im Circuit. Besiegt darin ei-
nen Platinum-Kampfer, um eine Medaille zu gewinnen. Die Platinum-
Charaktere werden anwahlbar, nachdem ihr 10 Medaillen eingestri-
chen habt.

MARIO (270 YARDS):
Schlagt ihn mit einem beliebigen Charakter im Versus-Modus.
lhr mBt zuvor Harry besiegt haben.

GEHEIME CHARAKTERE FUR ALLE SPIELMODI:

TRAP RUNNER

BONUS-LEVEL:
Im Titelscreen folgendes eingeben:
Zwolfmal SELECT-Taste

MABLE (245 YARDS):
Wenn lhr im Turnier-Modus 50 Munzen bekommt, steht Euch Mable
zur Verfigung.

DONKEY KONG (275 YARDS):
Wenn lhr im Ring-Modus 30 Sterne bekommt, kénnt Ihr mit Donkey
Kong spielen.

BONUS-CHARAKTER:
Im Titelscreen folgendes eingeben:
L2, L1, oben, links, unten, rechts, |, . @, A, R1, R2

BOWSER (280 YARDS):
Schlagt ihn mit einem beliebigen Charakter im Versus-Modus.
Ihr mBt zuvor Mario besiegt haben.

BONUS-OUTFIT:
Im Titelscreen folgendes eingeben: -
R2, R1, A, @, ¥. l. rechts, unten, links, oben, L1, L2

TRAPS ANDERN:
Im Titelscreen folgendes eingeben:
L2, R2, L1, R1, oben, A, links, rechts, [, @, unten, 3¢

ANDERE HINTERGRUNDMUSIK:
Im Titelscreen folgendes eingeben:
@®. R2, R1, A, 3%, B rechts, L2, L1, oben, unten, links

VERSTECKTES SAVE-ICON:
Im Titelscreen folgendes eingeben:
L2, L1, oben, unten, rechts, i, R1, R1, A, X, @

Die Cheats miissen eingegeben werden, wahrend dieser Titelbild-
schirm zu sehen ist.




PlayStation

cheats & codes von a-z

Damit lhr Eure Sammlung weiter aufstocken
kénnt, prasentieren wir Euch auf dieser Sei-
te alle Tips und Tricks, die wir fir Play-
Station-Spiele gefunden haben,
nacheinander von A bis Z.

FANTASY RACE

MEHR GAME-POSITIONEN:

Die Option ,New System Data” markieren,
danach folgende Tasten gedrickt halten:

L1 + R1 + L2 + R2 + SELECT-Taste + START-
Taste

AnschlieBend mit @ bestatigen.

ANDERE EFFEKTE:
Ein Spiel pausieren und folgendes eingeben:
L1, L1, R1, R1, unten, oben, @

SPIEGELKURSE:

Jede Strecke mit dem ersten Platz abschlieBen
und in der Track-Selection die Rechts-taste ge-
drickt halten

BOVIBEERVIAN WORLD

STAGE-PASSWORTER:

Stage 1
Area 80I0
Area lIBO
Area 8068
Area 2919
Area 1021

Stage 2:
Area OI27
Area I220
Area 1018

Area 0804
Area 0714

Stage 3:
Area 1027
Area 2413
Area 3009
Area 6502
Area 6809

Stage 4:
Area 0627
Area 8808
Area 3674
Area 489I
Area 0605

Stage 5:
Area 0730
Area 2I5I
Area 3562
Area 38I2
Area 2203

PASSWORTER FUR ZUSATZLICHE BONUS-
MODES:

Special VS Mode: 5656

Special Battle Mode: 4989

Battle Royal Mode: 1616

Maniac Mode: 4622

PASSWORTER FUR BESTE AUSRUSTUNG:
Area 1: 7327

Area 2: 9717

Area 3: 52l

Area 4: 1814

Area 5: 1029

PASSWORT FUR OBERSTEN FIESLING:
2203

BOX CHANMPIONS

Im Hauptment mussen folgende Tastenkombi-
nationen schnell hintereinander eingegeben
werden, um den jeweiligen Effekt zu erzielen:

ALS BAR ANTRETEN:
rechts + [, rechts + A, rechts + @, rechts + 3¢

BIG-HEAD-MODUS:
links + @, links + A, links + [l}, links + 3¢

BRAIN DEAD 13

Fur die finale Szene folgendes PaBwort eingeben:
AAAABLFJSIMON

BRIAN LARA CRICKET 98

Unter der Spielvariante ,Klassische Begeg-
nung” folgende PaBwarter eingeben, um den
jeweiligen Effekt zu erzielen:

Gewinnen ohne
Punkte: GETBRIBE

Spiel am Strand: SUNSHINE

GroBBe Hande: BIGHANDS

GroBe Kopfe: BIGHEADS

Beachball: BIGBALLS

Glitschiger Ball: DROPBALL

Starke Schlager: SUPERMAN

Stabile Tore: SOLIDOAK

World-Team: PENSIONS
Classic-Match Level 2:
Classic-Match Level 3:
Classic-Match Level 4:
Classic-Match Level 5:
Classic-Match Level 6:
Classic-Match Level 7:

OVERTIME
SAUSAGES
DILLBERT
BATKINGS
PANCAKES
PLACEBOI

BROKEN HELIX

MUNITIONSVORRAT AUFSTOCKEN:

Ein Spiel pausieren, und Dreieck drticken, dann
die Option Hilfetext driicken und dann L1 + R2
gedrickt halten und gleichzeitig A + ¥
dricken.

FUR MEHR LEBENSENERGIE:

Option Hilfetext markieren und L1 + R2 ge-
driickt halten, nun gleichzeitig 3 + @
drticken. Ein Jingle bestatigt die Richtigkeit.

BUBBLE BOBBLE

Im Titelbildschirm folgendes eingeben, um
das Urspiel zu zocken:
rechts, links, oben, unten, oben, unten, oben

BUBSY 3D

. You are a Cheater” erscheint bei richtiger
Eingabe der PaBworter:

XLWVLCHTMSE
XBNSCHTMMM
XMVCHOLIFE
XTOOROCKER
XTOOROCKET
XDBUBLOCNC

Levelanwahl:
Bonusrunden:
99 Leben:
Raketen:

Koordinaten:

BUG RIDERS

Im Game-Resume-Men folgende PaBworter
eingeben:

Credit-Anzeige: = CREDITROLL

kein Energieverlustt ALTOPARLAN

Zeit abgeschaltet: TRSSENSIC

Kleine Tiere: SMALLBUGS

GroBe Tiere: LARGEBUGGS

BUST-A-VIOVE 2

Puzzle Game starten und wenn, die Karte mit
den Buchstaben erscheint, folgendes einge-
ben:

links, links, oben, unten, L1 + L2 + R1 + R2

Ein Charakter-Screen wird sichtbar, und mit
links oder rechts kann eine andere Figur aus-
gewahlt werden.

BUST-A-VIOVE 3 DX

Im Titelscreen . links, rechts, . eingeben.
Ein kleiner Zauberer erscheint in der rechten
unteren Ecke und es kann Another World ge-
spielt werden.

BUST-A-VMIOVE 4

Im Titelbild folgende Kombinationen eingeben:
Sechs versteckte Charaktere freischalten:
rechts, rechts, A, links, links

SONDERSPIEL ANWAHLBAR:
oben, A, unten, A, oben

KERNSPIELSTUFEN ANWAHLBAR:
A, rechts, links, rechts, A

TALK-DEMO:
., unten, links, oben, rechts, . unten,
links, oben, rechts, unten, [l




Fiir alle N64-Fans gibt es an dieser Stelle
Tips und Tricks zu Spielen fiir die Nintendo-
Konsole, die zwar nicht mehr brandneu,
aber immer noch sehr beliebt sind.

PANDA-BAR-BOARDER:

Gewinne den Time-Attack-Modus und den
Trick-Attack-Modus. Danach sollte dann kein
einziger Highscore mehr auf EAD lauten.
Wahlt dann in der Skihttte Rob als Fahrer,
drickt C-rechts und dann die A-Taste. Nun
muiBte Robs Bild durch den Panda Boarder er-
setzt worden sein.

PINGUIN-BOARD:

Schafft im Trainings-Modus alle 24 Tricks und
geht dann bei der Board-Auswahl auf das
Brett Tahoe 151. Driickt dann C-unten und die
A-Taste.

BACK-FLIP/VORWARTS-FLIP/EINFUSSIG
SPRINGEN

Nur der Pandabér kann diesen Trick. Driicke
in der Luft die R-Taste und den Analogstick
nach unten. Das gibt zunachst einmal 100
Punkte. Den Vorwarts-Flip fihrt man genau-
so aus, nur miBt lhr diesmal den Stick nach
oben drlicken. Driickt man in der Luft hinge-
gen die R-Taste und zieht den Analogstick
nach unten, dann erfolgt ein einfuBiger Trick.

CRYSTAL-BOARDER:

Beendet den Time Attack-Modus in der Ex-
pert-Stufe auf allen sechs Strecken als Sieger.
Wahlt dann bei den Charakteren Akira aus.
Drickt nun C-links und dann die A-Taste. Nun
sollte auf dem néachsten Screen das Bild von
Akira durch den Crystal- Boarder ersetzt wor-
den sein. Dieser Fahrer reflektiert auf seinem
Koérper alles um sich herum.

METAL-BOARDER:

Gewinne mit dem Crystal-Boarder den Ex-
pert-Modus und gehe dann auf Kensuke.
Drucke dann C-oben und danach die A-Taste.
Nun wird das Bild von Kenuske durch den Me-
tal-Boarder ersetzt.

KAMERA KONTROLLIEREN:

Zu Beginn des Spiels siehst Du einen fahren-
den Snowboarder. Dricke C-oben. Nun
kannst Du die Kamera mit dem Stick bewe-
gen und mit dem Steuerkreuz zoomen.

BANJO-KAZOOIE

Ihr mBt zur Eingabe der Cheats auf das Bild
Uber der Feuerstelle in Banjos Haus schauen
(C-oben). Nach etwas Ubung miBte es ei-
gentlich klappen und Banjo féangt zu reden
an. Wenn lhr euch nun noch den Jiggy aus der
Sandburg in Treasure Trove Cove besorgt,
kénnt lhr ein Puzzlegame spielen.
Buchstabiert in der Sandburg BOTTLESBONU-
SONE, dann bekommt Banjo einen uber-
groBen Kopf. Mit NOBONUS kdénnt ihr diese
Einstellung wieder rickgangig machen.

Wenn lhr die Puzzles 1 bis 6 und alle Bottles
spielt, so hért man, daB es nichts mehr zu spie-
len gibt — diese Ansage stimmt nicht. Spielt

noch einmal, um den Code WISHYWASHYBAN-
JO zu bekommen. Dieser verwandelt Banjo in
eine Waschmaschine.

HIER EINE AUFLISTUNG DER PUZZLES:

bis 2. Puzzle ergibt BOTTLESBONUSTWO
groBe Hande und FuBe (Banjo)

bis 3. Puzzle ergibt BOTTLEBONUSTHREE
groBer Kopf und Fllgel (Kazooie)

bis 4. Puzzle ergibt BOTTLESBONUSFOUR
langer, dinner Banjo

I

bis 5. Puzzle ergibt BOTTLEBONUSFIVE
langer, dinner Banjo mit groBen Handen
und FaBen

]

bis 6. Puzzle ergibt BIGBOTTLEBONUS =
riesiger Banjo

en Hai in Banjo-Kazooie kann man angeblich
nicht besiegen. Aber geht einfach ins Wasser,
bis Banjo zu schwimmen beginnt. Nun kommt
der Hai. Schwimmt kurz an Land und feuert Ei-
er auf ihn ab (insgesamt 5). So besiegt lhr den
Hai und er hinterlaBt drei Honigwaben. In die-
sem Level werdet ihr dann auch nicht mehr an-
gegriffen.

Den Felsen im Click Clock Wood kann man
auch im Frahling zerstéren. Einfach genau tiber
den Felsen stellen und dann Eier nach hinten
werfen. lhr kénnt dann in den Bau hinein-
schwimmen. Dort befinden sich einige Grafik-
fehler und wenn man aus dem Wasser springt,
so fallt man ins Leere, fangt dann aber ohne
Verlust eines Lebens wieder beim Start an.

Dricke als erstes Z und R gleichzeitig, wenn der
Titelbildschirm angezeigt wird. Damit gelangst
du in den Texteingabe-Screen.

Gib’ die nachfolgenden, zwischen den An-
flihrungszeichen gedruckten PaBwérter ein,
um verschiedene Wirkungen zu erzielen:

Ui »,happuyheads”
Damit werden alle geheimen
Charaktere aktiviert.

2 ,theuniverse"
So erhaltst du Zugang zu allen
geheimen Welten.

i wjumparound*
Level-Auswahl wahrend Pause
aktivieren.

4, ,Sswopshop*

Charakter einmal anders
aussehen lassen.

54 yrolfharris*
Die Grafik wird im Bleistift-Modus
dargestellt.

6. y,toomuchpie”
Dicke Balle hiipfen umher.

7. ,microballs”
Kleine Balle wuseln los.

8. “2roktoo”
Cooler Lichteffekt aus Turok 2

9. Jiceprincess"
Alle Oberflachen bestehen aus Eis.

10. ,gooeygoogoo*
Alle Oberflachen bestehen aus
Schleim.

10k ,bomberball*
Bei den Power-Ups gibt es immer
Bomben.

12 HJhitwonder*
Ein Treffer, und du bist drauBen.

132 y2Toomuchfun*
Bizarre HUpf-Physik

14. yimallout"
Keine Power-Ups mehr

155 ynonstop*
Permanente Turbo-Action

16. s,nogoodie"
Goodies werden durch Bomben
ersetzt.

17 ,etimes”

Turbo Roll dauert doppelt so lang.

18. ,shootshot*
Alle blauen Projektile fur
Power-Ups

19. ~ohmuy“

Lustiger Partikel-Effekt

20. »,gobaby*
Kompletter Turbo

Zusatzliche Mannschaften:

Gebt hierzu FREEA als PaBwort ein. Nun wer-
den die Teams Blades und EA Storm anwahl-
bar.

GROSSE SPIELER:
Um mit groBen Spielern auf das Eis zu kén-
nen, muBt lhr als PaBwort BIGBIG eingeben.

GROSSE KOPFE:
Gebt hierzu als PaBwort BRAINY ein.

SCHNELLERES SPIEL:
Wenn lhr schneller spielen wollt, mGBt lhr als
PaBwort Speedy eingeben.

Endsequenz:
Gebt hierzu als PaBwort Victory ein.




WORLD DRIVER
CHAMPIONSHIP (US)

ROSA FAHRZEUGE:
Startet den Championship-Modus und gebt als Name IGN 64 ein.

SPIEGELVERKEHRTE KURSE:
Um die Kurse spiegelverkehrt befahren zu kénnen, muBt lhr sie statt mit der A-Taste mit Z anwahlen.

WAGENFARBE VERANDERN:
Driickt bei der Fahrzeugauswahl die Z-Taste, um deren Farbe zu verandern.

WAGEN DER A-KLASSE:

Ohne viel Mihe kénnt lhr gleich zu Beginn schon mit einem Wagen der A-Klasse Eure Runden drehen.
Wie? Ganz einfach. Geht bei der Fahrzeugauswahl zu den Rage-Modellen und drlickt dann so lange
nach links, bis ein Rage-Wagen der A-Klasse erscheint. Dieses Gefahrt ist der einzige Wagen dieser Klas-
se, den ilhr fahren kénnt, ohne die Championship absolvieren zu missen.

BOMBERMVIAN

Gebt folgende Zahlenkombinationen als PaBwort PaBwort Schwierigkeitsgrad
ein, um auf unterschiedlichen Schwierigkeitsstu- 56565656 Beginner
fen zu starten: I6l6l6l6 Normal

49894989 Hart

S Gebt die folgenden Zahlenkombinationen als
0 p ' . ' 0 N - PaBwort ein, um in der jeweiligen Spielstufe mit
' pe voller Power loslegen zu kénnen:

PaBwort Level
46224622 1
10191019 11
12221222 2
26572657 31
38793879 41

Gebt die folgenden Zeichenfolgen als PaBwort
ein, um die Shows zu betrachten:

PaBwort Level-Show

3G59€326 10

3D5D49C4 20

i : i ; A 8D5A4B26 30

Von diesem Bildschirm aus gelangt lhr zu einer 8D5A4BCE ; 40
PabBuwortleiste, die von Bombermannern umrahmt ist.

In OKAAR gibt es massenweise Hoti-
Frichte. Sammelt moglichst viele und ver-
kauft sie bei MORED im Frlichtebok in
OKRIANA. Er bezahlt sehr gut, und so
kommt lhr schnell an Zorkins (1 Hoti = 80
Zorkins).

KROAX ist im Endkampf mit einem Trick
leicht zu besiegen: Er beamt sich immer
an die gleichen Stellen. Wenn lhr dort Dy-
namit plaziert, konnt Ihr ihn leicht erledi-
gen.

Wenn man wahrend eines Sprungs/Stur-
zes aus groBer Hohe die Kriechen-Taste
druckt, landet Cutter Slade unverletzt auf
dem Boden.




KONVPLETTLI

DRIVER — KOMPLETTLOSUNG TEIL 1

Vier GroBBstadte, ebenso viele Polizeitruppen und zahllose Gangsterbosse ma-
chen Driver nicht gerade zu einem leichten Spiel. Der erste Teil der Komplettlo-
sung fuhrt Euch durch das Training und anschlieBend durch die ersten beiden
Stadte Miami und San Francisco.

ie Polizei ist vermutlich die gré3te Be-

drohung fir Euch. In jeder Stadt befin-
det sich eine groBe Polizeieinheit, die es auf
Euch abgesehen hat und geradezu darauf
brennt, Euer Auto stillzulegen, sobald sie es
sieht. Zu Beginn einer jeden Mission ist Euer
Konto fur Verbrechenspunkte noch leer, so daf3
lhr Euer Ziel relativ unbehelligt erreichen
kénnt. Leider dauert es nicht lange, bis Ihr die
Aufmerksamkeit der Polizei auf Euch gezogen
habt und es zu langen Verfolgungsfahrten
kommt. Polizeipatrouillen erkennt lhr an den
kleinen weiBen Punkten auf der Karte, und das
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eben den verfolgenden Polizeiwagen
habt |hr es auBerdem mit zahlreichen

StraBensperren zu tun, die aus drei oder vier
Streifenwagen in einer Reihe bestehen und die
StraBe blockieren. Es ist unmdoglich, vorherzu-
sagen, wo solche Sperren aufgestellt werden,
aber wenn lhr wiederholt denselben Strecken-
abschnitt fahrt oder Euch wahrend einer Ver-
folgungsjagd auf eine HauptstraBBe begebt,
werdet Ihr sehr wahrscheinlich auf eine solche
Blockade stoBen. Es gibt mehrere Moglichkei-
ten, wie Ihr die Sperren passieren kénnt. Wenn
Euer Wagen noch relativ unbeschadigt ist,
kénnt lhr einfach in die Absperrung hinein-
fahren und die Streifenwagen aus dem Weg

er zivile StraBenverkehr ist nach der Po-

lizei die zweitgroBte Bedrohung fur
Euch. In den Stadten gibt es nicht nur gute Fah-
rer, und lhr muBt stets auf den Verkehr achten.
Die anderen Fahrer halten an Ampeln und be-
nutzen sogar den Blinker, also achtet darauf
und plant Eure Uberholmanéver gut. Ihr wer-
det laufend Unfalle bauen, wenn Ihr sténdig
mit Vollgas tber die Kreuzungen rast, da die
anderen Autofahrer ohne weitere Warnung
aus den StraBen herausfahren. Wenn lhr nicht
gerade von der Polizei verfolgt werdet oder
gegen die ablaufende Zeit fahrt, gibt es keinen

gefacherte Sichtfeld zeigt Euch, in welche
Richtung die Cops fahren. Falls Ihr Euch einem
Polizeifahrzeug von hinten nahern, solltet Ihr
langsam darauf zufahren, bis Ihr genau dahin-
ter seid. Sobald die Cops Euch bemerken, wer-
den sie versuchen, zu wenden. Nun gibt es
zwei Moglichkeiten, um schnell zu entkom-
men: Entweder probieren die Cops einen
scharfen Turn und donnern in die Wand, oder
sie vollfihren eine weitlaufige Wendung in die
andere Richtung. Versucht zu erkennen, in
welche Richtung sie umkehren wollen, und
rast mit Vollgas vorbei. Solltet Ihr dagegen in
eine Verfolgungsjagd geraten, bleiben die Be-
amten so lange an Euch kleben, bis es Euch ge-
lingt, sie abzuschitteln. Hierfur gibt es mehre-
re Moglichkeiten, die lhr alle beherrschen soll-
tet, um Eure Aufgaben sicher zu vollenden. Als
erstes solltet Ihr vermeiden, einfach geradeaus
weiterzufahren. Dadurch bleibt Ihr namlich in
Sichtweite der Verfolger und werdet von der
herbeigerufenen Verstarkung tberrascht, die
Euch von vorne entgegenkommt. Um die Poli-
zei abzuhangen, miBt Ihr jede Gelegenheit
zum Wenden nutzen und so oft wie méglich
die Richtung wechseln. Dadurch kénnt lhr al-
lerdings auch Probleme bekommen und Euch

02134

schieben. Die Polizeiwagen der StraBBensperre
werden Euch zwar nicht hinterherfahren,

verfahren oder verfranzen, so daB Ihr Euch auf
einmal zu weit vom eigentlichen Ziel entfernt
befindet. Die Option , Take a Drive” im Hotel-
zimmer ist sehr gut geeignet, um die StraB3en
einer Stadt zu lernen und um einmal eine Ver-
folgungsjagd in der Stadt zu Gben. Eine ande-
re Moglichkeit, die Polizei abzuschitteln, ist,
den zivilen StraBenverkehr zu nutzen, um die
Verfolger in einen Unfall zu verwickeln. Schert

DAMAGE e o
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wiederholt aus und fahrt Schlenker, um die Po-
lizei, die Euch bei jedem Mandéver zu folgen
versucht, in einen Crash zu mandvrieren. Auch
hierbei ist nattirlich hohes fahrerisches Kénnen
Voraussetzung, damit Ihr nicht selbst einen Un-
fall baut.

daftr aber Eure Verfolger, die Euch durch die
entstandene Liicke folgen werden. Deswegen
solltet Ihr diese Mdglichkeit nur dann in Be-
tracht ziehen, wenn Euch keine andere zur
Wahl steht. Auf breiteren StraBen fullen die
Sperren niemals die ganze StraBe aus, so daB
Euch auf jeder Seite eine Licke bleibt, durch
die lhr passieren kénnt. Bremst ab, wahrend
Ihr Euch der Absperrung nahert, und fahrt
rechts oder links am letzten Wagen vorbei. Mit
ein wenig Ubung kénnt Ihr sogar mit Vollgas
durch die Licke fahren. Der Vorteil dieser Me-
thode ist, daB die folgenden Polizeiwagen von
ihrer eigenen Sperre aufgehalten werden,
wahrend Ihr sicher davonrast.

Grund dafur, durch Raserei einen demolierten
Wagen zu riskieren. Andererseits kdnnen Zivi-
listen in einer Verfolgungsjagd eine durchaus
brauchbare Barrikade gegen die Polizei abge-
ben. Falls Inr mehrere Cops im Nacken habt,
kann es einen Versuch wert sein, ein ziviles Au-
to durch Rammen an Motorhaube oder Kof-
ferraum herumzuschleudern. Eure Verfolger
werden es dann schwer haben, auszuweichen
und Euch zu folgen. Es braucht nattrlich etwas
Ubung, um so ein Mandver inmitten einer Ver-
folgungsfahrt durchzufiihren, aber das ist es
wert.




densten Aufgaben fur die zahlreichen kri-
minellen Vereinigungen der einzelnen Stadte erful-
len. Das erfordert verschiedene Fahrstile, und lhr
mUBt Eure Fertigkeiten und Euer Kénnen entspre-
chend anpassen. In der Regel werdet |hr lediglich
damit beauftragt, etwas einzusammeln - entweder
ein hochstillegales Artefakt, einen Kriminellen oder
sogar eine ganze Diebesbande. Meistens ist dabei
ein Zeitlimit vorgegeben, das sehr variieren kann, so
daB Ihr manchmal viel zu viel Zeit habt, andere Ma-
le dagegen fast Uberhaupt keine. Wenn die Zeit zu
knapp ist, kommt es ganz auf Euer fahrerisches Kén-
nen an, und genau das kénnt lhr trainieren, indem
Ihr die Option , Take a Drive” wahlt. lhr mUBt die
Ortlichkeiten innerhalb klrzester Zeit erreichen
und dabei gleichzeitig noch Eure Verfolger ab-

Bevor lhr in die Stadte gelangt, muBt Ihr
zunachst einmal Eure Fahrqualitaten unter
Beweis stellen. Dafur miBt Ihr neun Stunts in einer
Tiefgarage ausfihren, die |hr in fast jeder Mission
vollfuihrt. lhr mBt alle Mandver innerhalb einer be-
stimmten Zeit durchflhren, was nicht gerade ein-
fach ist. Hier eine kleine Ubersicht, wie und in wel-
cher Reihenfolge Ihr die Stunts durchfiihren solltet:

BESCHLEUNIGEN UND BREMSEN

Tretet auf das Gaspedal und fahrt mit Vollgas auf
die hintere Wand zu. Geht kurz vor der Wand auf
die Bremse (Quadrat) und lenkt scharf nach rechts.
Wenn lhr alles korrekt gemacht habt, kénnt lhr den
ersten Test als bestanden abhaken.

RUNDE

Gebt Gas und fahrt um die Wande der Tiefgarage
herum. Achtet auf die Autos, die nach einigen
Ecken sehr unglinstig abgestellt sind. Ein kleiner
Rempler, und schon miBt lhr die Runde wiederho-
len. Nach einer Runde gilt der Test als bestanden.

HANDBREMSE UND 180-GRAD-WENDE
Dreht und fahrt mit Vollgas ins Zentrum der Tief-

DER BANKAUFTRAG
Fahrt in Richtung Bank. Benutzt die Autobahn,
denn dort erwartet Euch keine Polizeistreife. Haltet
vor der Bank, wenn Ihr nur noch flinfzehn Sekun-
den Zeit habt, und laBt die Rauber einsteigen.
Bringt sie anschlieBend zu der sicheren Garage auf
der Insel. Es fihren zwei StraBen dorthin - Ihr soll-
tet die breitere wéhlen, da dort die StraBen-
blockaden der Polizei leichter zu umgehen sind.
Fahrt den zentralen Grunstreifen entlang und
schlUpft durch die Licke in der Mitte. Auf die-
ser StraBe seid Ihr auBerdem néher an der Ga-
rage, nachdem |hr die andere Seite erreicht
habt. Bevor lhr Eure Passagiere absetzen
kénnt, maBt Ihr allerdings noch Eure even-
tuellen Verfolger abhangen. Fahrt daftr
kreuz und quer durch die abgelegenen und
hinteren StraBen der Gegend. Sobald |hr

die Polizei los seid, fahrt Ihr schnell zu dem
sandigen Gebiet mit der Garage, bevor lhr
erneut aufgespurt werdet.

Wéhrend des Spiels muBt Ihr die verschie-

schitteln. Falls lhr eine Rauberbande nach dem@@
Uberfall einsammeln sollt, werdet |hr oft zu frih dajl
sein. Fahrt in so einem Fall zum Tatort und parkt um
die Ecke. Wartet, bis die Zeit bis auf zehn Sekunden
abgelaufen ist, und fahrt dann erst los. Eine weite-
re mogliche Aufgabe ist ein Zerstérungsauftrag, de
von Euch verlangt, daB Ihr ein anderes Fahrzeug
jagt und von der StraBe rammt. |hr habt zwar eine
Zeitvorgabe, aber daflir sind die Gegner nicht so
trickreich. Da auch die zivilen Fahrer dem Gejagten
Schaden zuftigen kénnen, braucht lhr ihn nur in die
Mitte einer stark befahrenen StraBe zu treiben, wo
er hoffentlich in einen Unfall verwickelt wird. Wenn
lhr in eine neue Stadt kommt, solltet Ihr die Fahr-
spiele zum Uben benutzen, um die verschiedenen
Missionstypen und die daflir nétigen Fahrfertigkei-
ten zu trainieren.

garage. Dort zieht Ihr die Handbremse (Triangel)
und dreht das Auto so weit wie moglich herum. Mit
genug Geschwindigkeit schafft Ihr die 180-Grad-
Wende und kénnt zwei Tests von der Liste streichen.

NACHBRENNER UND 360 GRAD

Betatigt im groBen Innenraum den Nachbrenner
(Kreis) und haltet ihn gedrtckt, wahrend Ihr Euch
im Kreis dreht, bis der Test bestanden ist.

180 GRAD RUCKWARTS

Fahrt zur hinteren Wand und haltet so nahe wie
moglich vor ihr an. Fahrt rickwarts (Quadrat ge-
drtckt halten), bis |hr die Hochstgeschwindigkeit
im Ruckwartsgang erreicht habt. Lenkt stark ein
und |6st die Bremse, so dafB3 Ihr Euch um 180 Grad
dreht.

SLALOM

Der letzte Test. Ihr solltet in der Nahe eines End-
pfeilers sein und damit beginnen, um die anderen
Saulen herumzufahren. Achtet auf die Autos auf
Eurem Weg, umkreist den letzen Pfeiler und fahrt
im Slalom zurtick. Wenn Ihr alle Tests bestanden habt,
erwartet Euch der erste Auftrag der Gangsterbosse.
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DRIVER — KOMPLETTLASUNG TEIL 1

VERSTECKT DIE BEWEISE
Nachdem lhr den ersten Job geschafft habt, er-
haltet Ihr zwei neue Nachrichten, von denen

‘3!):) y

TICCOS TOUR
Wenn lhr vom Hotel aus rechts und dann immer
geradeaus fahrt, umgeht Ihr die meisten Strei-

JAGD NACH DEM SCHLUSSEL

Ihr beginnt im Hotel und solltet Euch auf die
HauptstraBe begeben, von wo aus lhr auf die
StraBe Uber die Brlcke fahrt. Nehmt auf der
anderen Seite die zweispurige StraBe und
hangt so die Polizei im dichten Gegenverkehr
ab. Da |hr fur diesen ersten Abschnitt nur zwei
Minuten Zeit habt solltet Ihr unbedingt gréBe-
re Unfalle vermeiden.

DER AUSTAUSCH

Sobald Ihr den Koffer eingeladen habt, besteht
der zweite Teil Eurer Aufgabe darin, ihn zum
Jachthafen auf der Hauptinsel zu bringen. Da
alle Schaden aus dem vorherigen Abschnitt ge-
blieben sind, ist es vom Zustand Eures \Wagens
abhangig, wie vorsichtig Ihr sein mBt, insbe-
sondere weil es noch einen finalen Teil dieser
Aufgabe geben wird. Macht Euch auf den Weg
zuriick Uber die HauptstraBe zum Jachthafen
auf der anderen Seite und werdet die Cops er-
neut mit Hilfe des entgegenkommenden Ver-
kehrs los. Sobald lhr angekommen seid, wer-
det |hr feststellen, daB die Gauner den Koffer

der erste Auftrag eine einfache Auslieferung
ist. Die Ware ist ein gestohlenes Auto und das
Ziel der Autofriedhof auf der anderen Seite. Der
Wagen ist nicht gerade unauffallig und wird
auBerdem von der Polizei gesucht. Fahrt vom
Startpunkt aus Gber die breitere StraBe auf die
andere Seite des Wassers und benutzt die Sla-
lomtaktik, um die Polizei abzuschtitteln. Der
Wagen ist empfindlicher als der vorige, so daf3
Ihr vorsichtig sein miBt. Nehmt lieber einen
Umweg in Kauf, sobald Ihr einen Polizeiwa-
gen auf dem Radar ausmachen koénnt, als

m \lﬂ
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daB lhr eine Verfolgungsjagd riskiert. Bevor
Ihr den Wagen abliefert, mtBt Ihr alle Ver-

folger abhangen, und die Gegend um den _
Autofriedhof herum ist der beste Ort UJ UTOFRIEDHOF
dafdr. -

fen der Polizei. lhr mtBt Ticco in den Westen der
Stadt bringen und zuvor wieder samtliche Ver

olizei. coinden Westen der  SggTTerere
folger loswerden. Benutzt weiter-
hin die breiten StraBen, um mit Hil- m
fe des zivilen StraBenverkehrs alle
Cops abzuschutteln.

[T1

DAS ABSAHNEN
Nehmt die zweispurige StraBe und werdet
Eure Verfolger wiederum mit Hilfe der Zi-

vilisten los. lhr fahrt einen gestohlenen

| W1

Wagen aus der Garage zur anderen Sei-

te der Stadt, wahrend die Polizei mit al- v :

len Kréften danach sucht. Erneut habt | N GESTOHLENES
Ihr auf der breiteren StraBe die besse- m AUTO

ren Karten, allerdings kénnt lhr die
Polizei auch loswerden, indem Ihr

kreuz und quer durch die StraBen fahrt. Die Mls- —
sion ist beendet, sobald Ihr die Garage erreicht.

lhr die Barrikade durchbrechen, aber anson-
sten solltet Ihr es unbedingt vermeiden, daf3
die Polizei Euch verfolgt. Achtet auf die stark
befahrene Kreuzung, bevor Ihr die Docks er-
reicht, und vermeidet ZusammenstdBe. Fahrt
durch das Lager und parkt an dem Pfeil.

AUSTAUSCH AM
JACHTHAFEN
7]

mitnehmen wollen, anstatt ihn auszutau-
schen. lhr erschieBt einen von ihnen, wahrend
der andere mit einem Schnellboot entkommt.

JAGT DAS SCHNELLBOOT

Achtet zunachst nur auf den Kartenschirm, auf
dem lhr einen Polizeiwagen erkennen kénnt.
Wartet, bis er in die nachste StraBBe eingebo-
gen ist, und fahrt dann in Richtung der
schmalen StraBe, die zu dem Anlieger fuhrt.
Wenn Ihr mit der Polizei im Nacken hier ent-
langfahrt, erwartet Euch eine StraBBensper-

re. Falls Ihr gentigend Energie habt, konnt

EINLADEPUNKT
AM JACHTHAFEN BOOT
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TANNER TRIFFT RUFUS

Diese Aufgabe ist in drei Teile unterteilt. Zuerst
muBt Ihr Rufus treffen, ein schwergewichtiges Mit-
glied der Untergrundszene. Fahrt hintber zum
«Pussycat Club” auf der anderen Seite des Wassers
und achtet darauf, dort ohne Verfolger anzukom-
men. Nehmt dieselbe Route wie zu Beginn der letz-
ten Mission, da sich der Club genau nérdlich des
Jachthafens befindet, und fahrt die Autobahn, um
ein Aufeinandertreffen mit der Polizei zu vermei-
den. Die paar Streifenwagen sind aber weniger das
Problem, kiimmert Euch vielmehr

um das Zeitlimit. b
¥

BEFREIT JEAN PAUL
Rufus wird Euch darum bitten,
einen Freund aus einem gepan-

in den zivilen Verkehr. Gliicklicherweise tendiert er
sogar selbst dazu, auf die stark befahrene Stral3e zu
fahren, so daB Ihr ihn nur noch von hinten rammen
und in den entgegenkommenden Verkehr stoBen
muBt.

BRINGT JEAN PAUL IN SICHERHEIT
Fahrt vom Startpunkt aus Gber die kleine Bricke in
der Nahe der Befreiungsaktion von vorhin. Dies ist
eine sehr gute Abklrzung, die aber wegen der
StraBensperren auch sehr gefahrlich werden kann.
Wenn |hr nicht mehr ausreichend
Energie flr ein paar Frontalschaden
habt, solltet Ihr lieber die langere,
aber sichere Route zum Jachthafen
nehmen. Die Polizei lauert Gberall,
so daB Ihr schnell fahren und um

zerten Polizeiauto zu befreien. I |

Sobald Ihr akzeptiert, bleiben i

\ die anderen Wagen herumkurven
solltet, um sie abzuhangen. Das

)

Euch genau eineinhalb Minu- B
ten, um den Auftrag auszu- T
fahren. |hr maBt nun ein-

fach den Polizeiwagen so /
lange rammen, bis seine |
Schadensanzeige voll ist.
Fahrt dazu hinter dem
Wagen her und treibt ihn

11

REVANCHE

In dieser Mission sollet |hr einem Geschaftsmann
klarmachen, daB er nach wie vor sein Schutzgeld zu
zahlen hat. Dazu muBt lhr in die Hausfronten sei-
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ner funf Restaurants krachen, die in der Stadt ver-
teilt sind. lhr haben drei Minuten Zeit, um den gut
verstreuten Restaurants einen Besuch abzustatten.
Gleichzeitig hangen Euch noch eine Menge Cops an
den Fersen, aber Euch fehlt die Zeit, Euch darum zu
kiimmern. Pragt Euch die Standorte der einzelnen
Restaurants gut ein und benutzt den braunen Pfeil
auf der Karte, um zum jeweils nachsten Lokal
zu finden, wahrend Ihr die Polizei vorerst igno-
riert. lhr braucht unter Umstanden ein wenig
Ubung, um alle funf innerhalb des Zeitlimits auf-
zusuchen.

DIE WARE TRIFFT EIN
Sobald alle funf Restaurants verwustet sind, erhal-
tet Ihr Eure nachste Aufgabe. Ihrsollet zu den Docks
fahren, dort einige Waren aufnehmen und
anschlieBend zum Hotel zurlckkehren. Begebt
Euch auf die zweispurige StraBe in Richtung Nor-
den und dann auf den schmalen Weg zu den
Docks. Der Weg ist stark befahren und ladt Euch
sogar dazu ein, Eure Verfolger mitzubringen, da
Ihr diese besonders leicht los werdet, indem lhr
Euch einfach in den Verkehr zwangt. Achtet auf

die Polizeistreife, die Euch entgegenkommt.

RESTAURANT 4

STRASSENBAHN

Zeitlimit von einer Minute und
funfundvierzig Sekunden ist
nicht gerade reichlich bemes-
sen, und lhr solltet Jean Paul
schnell zu der kleinen Garage
bringen. Haltet die Augen of-
fen, damit lhr nicht am Ziel
vorbeifahrt.

__RUFUS |

Fahrt direkt darauf zu und weicht dann nach rechts
aus. Sammelt die Ware am Ende der Docks auf und
macht Euch dann auf den Rlickweg zum Hotel. Seid
vorsichtig, wenn lhr die Docks verlaB3t, denn dort
schleicht ein Streifenwagen herum. Der restliche
Weg verlauft ohne Probleme.

DER INFORMANT

Nachdem l|hr das Hotel erreicht habt, tauchen Ru-
fus und Jesse auf. Jesse erschieBt Rufus und flieht
anschlieBend mit der Tram. Eure Aufgabe ist es nun,
der Bahn zu folgen und Jesse zu schnappen. Folgt
der Route und verliert die Tram nicht aus den Au-
gen. Seid vorsichtig, da die Straf3e naB3 und der Wa-
gen schwer zu steuern ist. AuBerdem werdet |hr
noch von einer Horde Cops verfolgt, so daB3 die Jagd
nach Jesse nicht gerade ein Kinderspiel ist. Sobald
Ihr sie erwischt habt, fragt Jesse Gber den Verbleib
von Jean Paul aus. Die Antwort flihrt Euch nach San

Francisco.
| 4 i
RESTAURANT 3
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RESTAURANT 4
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VORSICHTIGE FAHRT

Trotz der genauen Beschreibung des Auftrags
hangt die Ausfiihrung ganz von Eurem fahre-
rischen Kénnen ab. Eure Aufgabe ist es, einen

Damage
L,,ub..\;

DER KODER FUR DIE FALLE

Jemand hat eine Falle fur einen Gangster auf-
gestellt und bendtigt nun noch einen Fahrer,
um das Opfer dorthin zu locken. Und genau

das ist Euer Job. Der Plan ist, daB lhr zu seinem
Haus fahrt und dort seinen Wagen rammt. Da-
durch kommt es zu einer Verfolgungsjagd, in
der lhr ihn in die Falle locken kénnt. Sein Haus
befindet sich in der nérdlichsten Ecke der
Stadt, und lhr habt nur wenig Zeit, um dorthin

SCHALTET DEN WAGEN VON DI'ANGIO AUS
Nachricht 9 ist eine falsche Nummer, und das
Akzeptieren der Nachricht 10 wird Euch erneut

Wagen zur anderen Seite der Insel zu bringen,
und unglticklicherweise miBt Ihr das Auto fast
unbeschadigt abliefern. Ein paar Stupser sind
zwar drin, aber die Schadensanzeige wird be-
reits durch einen gréBeren Unfall komplett
aufgefullt. Seid schnell, dabei aber extrem vor-
sichtig. Der ideale Weg ist auf der Karte ver-
merkt, achtet aber unbedingt auf die Poli-
zeistreifen vor Euch. Nahert Euch den Polizei-
wagen langsam von hinten, bis die Cops Euch
bemerken und wenden. Entweder fahren sie
dabei in die Wand oder sie machen einen
groBen Turn zur anderen Seite. Auf jeden Fall
konnt Ihr leicht vorbeifahren und die Polizei
hinter Euch lassen. Mit ein wenig Ubung
und Ausdauer werden lhr es schaffen, den
Wagen in anstandigem Zustand abzulie-
fern.

zu gelangen. Fahrt mit voller Geschwindigke
auf der schmalen StraBe zur Insel und verme
det auf jeden Fall einen Unfall, so unmagli
das auch klingen mag. Es wimmelt nur so vc
Cops, und lhr benétigt vielleicht etwas Ubun
aber mit ein wenig Geduld erreicht lhr se
Haus in der vorgegebenen Zeit. Nehmt se
Auto ins Visier und stof3t es ein wenig an, w
nach er Euch verfolgen wird. Fahrt nicht z
schnell, damit er nahe hinter Euch bleibt un
lhr ihn nicht verliert. Werft stets einen Blic!
nach hinten und laBt ihn wieder herankom:
men, falls der Abstand zu groB wird. Die Fal-
le befindet sich in einer Tiefgarage, deren
Einfahrt nur schwer zu erkennen ist. Die Po-
lizei wird Euch kaum stéren, und es gibt
kein Zeitlimit, so daf3 Ihr in Ruhe danach su-
chen konnt, falls Ihr den Eingang nicht auf
Anhieb findet. Haltet am Pfeil an und laBt
Euren Angestellten den Rest erledigen.

DER INFORMANT

Nachdem lhr das Hotel erreicht habt, tauchen
Rufus und Jesse auf. Jesse erschie3t Rufus und
flieht anschlieBend mit der Tram. Eure Aufga-
be ist es nun, der Bahn zu folgen und Jesse zu
schnappen. Folgt der Route und verliert die

in einen ZusammenstoB mit einem Gangster-
auto verwickeln. Es ist eine relativ leichte An-
gelegenheit, wenn Ihr erst einmal genau wiBt,
wohin das Opfer fahrt. Fahrt los und schneidet
die Kurve, so daB Ihr den Burgersteig links von
Di'Angio entlangfahrt. Er wird nach links ab-
biegen, und wenn lhr schnell genug seid, wer-
det Ihr in seine Seite hineinkrachen. Dadurch
wird er hoffentlich um die nachste Ecke biegen
und von einem anderen Auto so stark ge-
rammt werden, daB es ihm den Rest gibt. Falls
nicht, jagt ihm nach und erledigt ihn selbst.

_WAGEN |

STRASSENBAHN

]

™ FALLE

Tram nicht aus den Augen. Seid vorsichtig, da
die StraBe naB und der Wagen schwer zu steu-
ern ist. AuBerdem werdet Ihr noch von einer
Horde Cops verfolgt, so daB die Jagd nach Jes-
se nicht gerade ein Kinderspiel ist. Sobald Ihr
sie erwischt habt, maBt lhr Jesse Uber den Ver-
bleib von Jean Paul ausfragen. Die Antwort
fuihrt Euch nach San Francisco.




DER KASINO-AUFTRAG

Die Hlgel von San Francisco versperren Euch die [[Em
Sicht nach vorne, falls Ihr die AuBenansicht benutzt.

Schaltet deswegen zur Cockpitansicht um, anson-

sten werdet Ihr bald einen Frontalzusammenstof3

mit einem anderen Auto haben, nur weil Ihr es & \‘_

nicht gesehen habt. Nachdem Ihr die Rauber auf- u|
genommen habt, muBt Ihr diese zum Lagerhaus T T | B
im Stiden der Stadt bringen. Das einzige Problem I | AT

ist die Polizei, die Euch am Lagerhaus verfolgen
wird. Bevor Ihr Eure Passagiere absetzen kénnt,
muBt lhr die Cops abschiitteln, und das kann
Euch unter Umstanden weit vom eigentlichen
Ziel wegftihren. Kehrt zum Lager zurlck, so-
bald |hr die Verfolger losgeworden seid, und
achtet dort auf eine Reihe von Kegeln, die ei-
ne Lucke in der Wand blockieren. Fahrt hin-
durch und setzt die Rauber am Pfeil ab.

DIE AKTENTASCHE

Bei diesem Auftrag handelt es sich erneut um eine
Zustellung, aber diesmal mochte Euer Auftragge-
ber sicherstellen, daB lhr nicht verfolgt werdet. Des-
halb sollet Ihr drei Orte anfahren, wo seine Manner
Euch tberprifen kénnen. Es ist aber nicht notwen-

dig, die Polizei abzuhangen, bevor Ihr die drei o LEVYS
Punkte anfahrt, und in Anbetracht des Zeitlimits e 1
solltet Ihr auch darauf verzichten, Umwege dafur 11 7T

| W

zu fahren. Der erste Stopp ist Levys, der zweite So-
noma-Getranke und der dritte der Russische Hlgel.
Eure Route hdngt von der Anwesenheit der Polizei
ab, und Ihr braucht eventuell ein wenig Ubung, um t
alles in der vorgegebenen Zeit zu schaffen. Wenn
lhr den Russischen Hugel erreicht habt, werdet Ihr
zu Maupins geschickt und der Countdown ge-
stoppt, so daB Ihr Euch nun etwas Zeit lassen
kénnt. Dort angekommen, erhaltet lhr eine Ak-
tentasche, die Ihr ausliefern sollt. Nach der pro-
blemlosen Ubergabe ist der Job erledigt.

WAFFEN IM KOFFERRAUM

Fahrt nach Osten, um die Schrotflinten einzusam-
meln. Ihr habt daftr drei Minuten und zwanzig Se-
kunden Zeit, was mehr als genug ist, um eventuelle
Verfolger abzuhangen. Nach der Ankunft trefft lhr
den seltsamen Mann, der Euch den Auftrag auf das
Band gesprochen hat und nun die Waffen in euren
Kofferraum ladt. lhr sollt die Ware an einem La-
gerhaus abliefern, das sich ganz im Studen der
Stadt befindet. Dreht Euch um 360 Grad und fahrt
dann immer geradeaus. Mit etwas Gluck werdet
Ihr auf der Fahrt nicht weiter von der Polizei bela-
stigt. Fahrt am Lagerhaus durch die zwei Kisten
hindurch, die den Eingang versperren, und
parkt unter dem Pfeil. Dort kommt es zu einem
beunruhigenden Treffen mit Slater, einem an-
deren ,Driver”, und Jean Paul, dem geflohe-
nen Gangster.
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DREAMCAST -
SPECIAL

n wenigen Wochen wird der

Dreamcast auch in Deutschland
erhaltlich sein. Die Wartezeit hat
dann endlich ein Ende. Nachdem
wir in den vergangenen Ausgaben
auch schon ab und zu Dreamcast-
Spiele vorgestellt haben, werden
wir Euch in der nachsten Games and
More in einem ausfiihrlichen Speci-
al mit allen wichtigen Infos liber die
neue Superkonsole versorgen.

S T

MAND
CONGQUER 3

D er dritte Teil der Command &
Conquer-Reihe war in samt-
lichen Most-Wanted-Listen vertre-
ten. Die Fans fiebern dem Erschei-
nen der neuesten Folge des er-
folgreichen Echtzeitstrategiespiels
seit Wochen entgegen. Jetzt miiBt
lhr nicht mehr lédnger warten. Das
Spiel ist endlich fertig, und wir
werden es fiir Euch einem genau-
en Test unterziehen.

ndlich ist es soweit! Die

sehnsiichtig erwartete Test-
version des Akte X-Spiels ist bei
uns eingetroffen. Versteht sich
von selbst, daB wir fiir die nachste
Ausgabe einen umfangreichen
Testbericht eingeplant haben.
Dort erfahrt lhr, wie spannend die
Suche nach Mulder und Scully ist.
Fans der Mystery-Serie sollten sich
den Termin unbedingt vormerken.

BESTEN SPIEL
-TEIL 2 '

er Countdown lduft. Nach

den Platzen 100 bis 51 in die-
ser Ausgabe folgen beim néchsten
Mal die 50 besten Spiele aller Zei-
ten fiir die PlayStation. Der Kampf
um die ersten Platze in unserer
Rangliste war wirklich heiB. Doch
jetzt ist die Entscheidung gefallen.
Der Gewinner heif3t: ... Aber das er-
fahrt thr erst in der nachsten Ga-
mes and More.

ANY MORKE

ANSCHRIFT DER
REDAKTION:

COMPUTEC MEDIA

Redaktion GAMES AND MORE
Roonstr. 21

90429 Nurnberg

ANSCHRIFT DES
ABO-SERVICE:
Abo-Betreuung Nirnberg
COMPUTEC MEDIA
Postfach 900201

90493 Nurnberg

ZENTRALE SERVICE-
NUVIMER:

0911-2872-150

SERVICE-FAX:
0911-2872-250

ZENTRALE ABO-NUMMER:
0180-5959506
ABD-FAX:
0180-5959513

ABD-E-MAIIL:
computec.abo@dsb.net

Christian Geltenpoth (Vorsitzender), Roland Arzberger, Oliver Menne

REDAKTION
CHEFREDAKTEUR:
Hans Ippisch (V.i.5.d.P)

REDAKTION:

Patrizia Stajer
Stefanie Schetter

SPIELETIPS:

Florian Weidhase
Florian Brich

LAYOUT:

Nero A. Kaiser, Sabine Klier,
Hansgeorg Hafner, Hans Strobel

LEKTORAT/
SCHLUSSREDAKTION:
Margit Koch

Michael Ploog

MANUSKRIPTE UND'
PROGRAMME:

Mit der Einsendung von Manuskripten jeder
Art gibt der Verfasser die Zustimmung zum

Abdruck in den von der Verlagsgruppe her-

ausgegebenen Publikationen. Eine Gewahr

fur die Richtigkeit der Veroffentlichung kann
nicht tbernommen werden.

URHEBERRECHT:

Alle in Games and More verdffentlichten
Beitrage sind urheberrechtlich geschitzt.
Jegliche Reproduktion oder Nutzung bedarf
der vorherigen schriftlichen Genehmigung
des Verlages.

INHALTSPAPIER:

Das Inhaltspapier wird ohne Verwendung
von Chlor zu 100% aus Altpapier hergestellt
und entspricht den Anforderungen des Um-
weltzeichens

BEILAGEN:

Einer Teilauflage dieser AusEgabe liegen Pro-
spekte der Firma COMPUTEC bei. Wir bitten
um freundliche Beachtung.

ANZEIGEN-

COMPUTEC MEDIA SERVICES GmbH
Roonstr. 21

90429 Nurnberg

Telefon: 0911-2872-150

Fax: 0911-2872-240

E-Mail: carudolph@computec.de
Website: computec.de

Es gelten die Media-Daten Nr. 12 vom
1.10.98

ANZEIGEN-
LEITUNG (V.1.S8.D.P.):

Thorsten Szameitat -141
ANZEIGENVERKAUF:
Wolfgang Menne -144

Jens Kllver -348
ANZEIGENDISPOSITION:
Andreas Klopfer -140

ONLINEWERBE-
FLAECHENVERKAUF:

Susanne Szameitat -142

ANZEIGENMARKETING:
Monika Fleenor -345

ASSISTENZ DER
ANZEIGENLEITUNG:

Claudia Rudolph  -345
Ina Schubert -346
ANZEIGENPREISE:

Es gilt die Anzeigenpreisliste Nr. 12
vom 1.11.1998

VERLAG @ o
VERLAGSLEITER:
Roland Bollendorf

PRODUKTIONSLEITUNG:
Martin Closmann

WERBEABTEILUNG:

Martin Reimann (Le\tung),

Sandra Wendorf, Hans Fauth, Jeanette Haug
VERTRIEB:

Gong Verlag GmbH

VERTRIEBSLEITUNG:
Klaus-Peter Ritter

ABONNEMENT:

GAMES AND MORE kostet im Abonnement
DM 39,- flr 12 Ausgaben
ABONNEMENTS-
BESTELLUNG ODESTERREICH:

PGV Salzburg GmbH

Niederalm 300

A-5081 Anif

Tel: 06246/8820

Fax: 06246/8825277

E-Mail: E‘GhI'!E’l‘@p?){&;ﬁ};mlrg com
Abonnementpreis fur 12 Ausgaben:

DRUCK:
Christian Heckel GmbH, Nirnberg

ISSN/PRESSEPOST:

GAMES AND MORE wurden folgende
ISSN- und Vertriebskennzeichen
zugeteilt:

ISSN: 1437-0875
VKZ: B 48211

Bei COMPUTEC MEDIA
erscheinen auBerdem:

E= cion Mev=
s N-ZNE

>> Der Agententhriller Mission Impossible im Test >> Alles iber das
Action-Adventure Drakan. das Tomb Raider Konkurrenz machen will >> Tips

und Tricks zu neuen Spielen uﬁd K1assikéfha}> Zwei tolle Poster <<




features:

. 3040 'ainn e
BMIIHIIS!I'BI“I[

mssins _jasiertes gameplay

. Vier Stidte & Bonus- Narte
tars:iledlinln Missio

"W hl' heit lll lu':h:;lg?m

. fiber 44 uR nen

pas Drizielle playstation MagazinB-8 QP-M' rmﬂt' -ﬁ‘“‘w“ﬁw m:rlﬂl"' 189
"Ilervnrraﬂe des fa krv nl wNgch nié Iam gin Spiel den A nessures gpiel dieses gs Genres
Ilrllllant Atmn: nstnr -Ambiente” Iletzmdﬂl lmlmn pst Du SO sphnell nie jcht wieder r finden."
praystation Bames
«Noch nié zuwr wurden A ntmm rfolgun den derart in Szene gsetzt." b wur lstd sl ne 70er-Ja pre-Streifen
wpriver dir rfte € gines der or! llsg ﬂ]nsmeud sJap:cres wnrden J ’ ,&‘ “Melant 5 ! d ulledmgt zunram:nl"
generation pirizielles jes Playstal Magazin 389
"Iinlleimlip-llnhedingt vnrmerken!" "Pnlen!mﬁ?r II:tlaquIat" "EI;I gchtes Illnl'll 'II e piuni Iler Anwarler quf einé gger Wertun g
hrt da damit 0as Eenre ”I’I"Wst pin absoluter Spltzennte! 'm s be m,.mm I
das stellt aufier Frage" /2 - % W
mmﬁlmkaummtal

PG Games 30
"Ileﬂentiun_s.. fii
dﬁ'mlsnl'ﬂ neues Zedafter



o

Ein Kanigreich fir diese Schlacht )

" Der Nachfolger des Echtzeit-Strategie-Klassikers
« '"Total Annihilation’

tige Features:

| \
o PC o :;:,“"‘-\_/L_ Eindrucksvolle Grafikeffekte durch 3D-Beschleunigerkart o Uber 160 verschiedene Einheiten i
~\ (CD e = [ Neues Ressourcen-Mode « Download von neuen Einheiten iiber das Inte
Qb /i .l Eroberung von Burgenind Stidten « e Boneyard Online Server fiir weltweites Netzwerkspiel (ohne Sgielgebﬁhren)

-

g » www.gtinteractive
CAvE <23 www.ta-kingdoms.de Karten- und Missions-Editor o e Steuerung von Land-,Wasser- und Lufteinheiten (z.B. Flugdrachen




	SCN_0001
	SCN_0002
	SCN_0003
	SCN_0004
	SCN_0005
	SCN_0006
	SCN_0007
	SCN_0008
	SCN_0009
	SCN_0010
	SCN_0011
	SCN_0012
	SCN_0013
	SCN_0014
	SCN_0015
	SCN_0016
	SCN_0017
	SCN_0018
	SCN_0019
	SCN_0020
	SCN_0021
	SCN_0022
	SCN_0023
	SCN_0024
	SCN_0025
	SCN_0026
	SCN_0027
	SCN_0028
	SCN_0029
	SCN_0030
	SCN_0031
	SCN_0032
	SCN_0033
	SCN_0034
	SCN_0035
	SCN_0036
	SCN_0037
	SCN_0038
	SCN_0039
	SCN_0040
	SCN_0041
	SCN_0042
	SCN_0043
	SCN_0044
	SCN_0045
	SCN_0046
	SCN_0047
	SCN_0048
	SCN_0049
	SCN_0050
	SCN_0051
	SCN_0052
	SCN_0053
	SCN_0054
	SCN_0055
	SCN_0056
	SCN_0057
	SCN_0058
	SCN_0059
	SCN_0060
	SCN_0061
	SCN_0062
	SCN_0063
	SCN_0064
	SCN_0065
	SCN_0066
	SCN_0067
	SCN_0068
	SCN_0069
	SCN_0070
	SCN_0071
	SCN_0072
	SCN_0073
	SCN_0074
	SCN_0075
	SCN_0076
	SCN_0077
	SCN_0078
	SCN_0079
	SCN_0080
	SCN_0081
	SCN_0082
	SCN_0083
	SCN_0084

